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F am 20. 3. 90
Ueber ar bei tung 28. 3. 90

Nr . Nane Zahl er st and Bedi enung
Geracord LCR

1 ARKANO D 010 017 T J
T Spiel mt Tastatur spielbar
J Spiel mt Joystick spielbar

veb m kroel ektroni k mihl hausen

KC conpact - Progranme werden wi e fol gt gel aden:

Ei ngabe: RUN'nane. BAS" "RETURN_

Dann sind die Wedergabetaste am Recorder und eine Taste am KC (aulRer
AESC_, "SH FT_, ~CTRL_ und "~CAPS LOCK ) zu dricken. Nach dem Erschei nen
des Titel bildes ist bei Aufforderung nochrmals eine Taste (s.0.) zu betati-
gen. Diese Aufforderung kann sich wi ederholen. Auf der A-Seite der Kasset-
te sind die Progranme nit einer Ubertragungsrate von 2000 Baud und zur
Si cherheit auf der B-Seite nochmals mit 1000 Baud abgespei chert.

Beschrei bung der Spiele

Das Spiel ARKANOD ist nit einem oder zwei Spielern spielbar. Die
Spi el i dee besteht darin, alle im Bild angeordneten Steine durch Beruhrung
mt dem Ball abzurdaumen und in weitere der insgesamt 32 Raune
vor zudringen. FIRE oder [SPACE] die nen zum Abwurf des Balls am Spiel an-
fang. Di e Bewegung des Schl dagers wird dUber den Joystick oder die [N - und
[M-Taste vorgenomren. Mt dem Schl ager muf3 versucht werden, den Ball im
Spiel zu halten. Uber [P] erreicht man die Pausenfunktion, die mit dem
Bet @&ti gen ei ner beliebigen Taste w eder aufgehoben wird.

Unbekannte Flugobjekte lenken den Ball in seiner Flugrichtung ab und er-
schweren das Weiterkomen. Herunterfallende Tonnen, die sich hinter man-
chen Steinen verbergen und mttels Schlager aufgefangen werden koénnen,
geben dem Bal |l oder Schl ager andere Ei genschaften.



Ei genschaften der Tonnen:

Gr undf ar be Bedeut ung
(Auf dr uck)

hel | bl au man bekomm 3 Balle mt

(D) unt er schi edl i chen Fl ugwi nkel n

lila (B) nachstes Bild durch den Ausgang rechts

bl au (E) gr 6Rerer Schl ager

orange (S) der Ball bekomm einen flachen Fl ugw nke

rot (L) Basis wird zu einem Geschitz, mt dem man durch Betéatigen der

[ SPACE] - Tast e oder von FI RE schi eBen kann

bl augrin (P) zuséatzlicher Schl ager

grin (O der Ball bleibt am Schl dger kleben und kann mttels [ SPACE]
oder FIRE wi eder ins Spiel gebracht werden

Je | anger der Ball ohne Schl agerberthrung bl eibt, desto schneller wird er.
Hat man alle Steine abgerdum oder fangt man die lila Tonne, gelangt man
i n das nachste Bild.

Punkte gi bt es

- fir jeden abgerdunten Stein (je nach Farbe ca. 100 Punkte),
- fir jede aufgefangene Tonne (1000 Punkte),

- fir jedes vernichtete Flugobjekt (100 Punkte) und

- fir jedes vorzeitige Verlassen des Bildes (10200 Punkte).

Di e Punktzahl fur den betreffenden Spieler wird oben auf dem Bildschirm
angezeigt. Fangt nman einen Ball nicht auf, verringert sich die Anzahl der
Schl ager, die links unten auf dem Bil dschirm dargestellt werden, um ei nen.

Hat man kei nen weiteren Schl ager zur Verflgung, ist das Spiel beendet, und
es besteht die Mglichkeit, sich in die Bestenliste einzutragen. Mt [M
und [N] koénnen aus dem Al phabet vorwarts und rickwarts Buchstaben einzeln
ausgewahlt und mt [SPACE] geschrieben werden.



