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CC 6003 SPI ELEBOX 3

Nr. Nanme Zahl er st and Bedi enung
Geracord LCR

1 FRUI TY 010 017 T J

2 MEMORY 140 173 T

T Spiel mt Tastatur spielbar
J Spiel mt Joystick spielbar

veb m kroel ektronik
"wi | hel m pi eck”
mihl hausen

KC conpact-Programme werden we
fol gt gel aden:

Ei ngabe: RUN" name. BAS" ~RETURN_
Dann sind die Wedergabetaste am
Recorder und eine Taste am KC
(auller ~ESC_, A~SH FT_, ~CTRL_ und
ANCAPS LOCK ) zu dricken. Nach dem
Erscheinen des Titel bildes ist be
Auf forderung nochmals eine Taste
(s.0.) zu betéatigen. Diese Auf -
forderung kann sich wi eder hol en.
Auf der A-Seite der Kassette sind
die Programme mt einer Ubertra-
gungsrate von 2000 Baud bespielt.
Zur Sicherheit wrde die B-Seite
nochmals mnit 1000 Baud abgespei -
chert.

Beschrei bung der Spiele

FRU TY FRANK ist ein Geschicklich-
kei tsspiel, bei dem Reaktionsver-
mbgen und Ubersicht gefragt sind.

Zi el i st es, in verschi edenen
Schwi eri gkei t sgraden mt der
Spi el figur (kleines Mnnlein) je-
weils 20 Friuchte einzusammel n.
Dabei darf man sich nicht von ver-
schi edenen Cestalten fangen | as-
sen. Die Mnsterchen kann nman
besei tigen, i ndem man Apfel auf
sie fallen | aBt oder sie mt einem
Bal | abwirft (War fri chtung=Lauf -
ri chtung).

Daf tr bekonmt man wie fiur das
Sammel n von Frichten Punkte. Fir
das Fricht esamrel n erhal t man
f ol genden Bonus:

Ki rschen 10 Punkte
Banane 20 Punkte
Bi rne 40 Punkte
Zitrone 60 Punkte
Hei del beeren 70 Punkte
Johanni sbeer en 100 Punkte
Pfirsich 200 Punkte

Die Punkte fur das Beseitigen der
Monst erchen werden gleich im 1.
Bild des Spiels angezeigt. Werden
mehrere Monsterchen von einem Ap-
fel getroffen, bekommt man fir
das zweite Monsterchen die doppel -
te und fur alle weiteren die vier-
fache Punktezahl . Das wird im
ersten Bild durch die sich &ndern-
den Punkte in der 'Apfel'-Spalte
erkl art.

Beim Spiel wird in der Statuszeile
imer der nomentane Punktestand
(Score) wund die bisher erreichte
H|l chst punkt zahl (Hi gh Score) ange-
zei gt.

Zur Einstinmung sollte man sich
nach dem Start das nach kurzer
Zeit automatisch startende Denon-
strationsspi el ansehen.



Das Conputerspiel MEMORY ist dem

Kart enspi el "Merke Dir" nachem
pfunden und fir zwei Mtspieler
gedacht . Nachdem | eder Spi el er
sei nen Nanmen (maxi mal 4 Zeichen)

ei ngegeben hat, erscheinen 32 ver-
deckte Kartenpaare auf dem Bild-
schirm Die Spieler nlissen nun

ver suchen, die zusanmengehori gen
Karten zu finden.

Eine Karte wird aufgedeckt, indem
man erst die Spalten-, dann die

Zeil ennumrer der jeweiligen Karte

ei ngi bt. Unzul &ssi ge Ei ngaben wer-
den gel 6scht und konnen Kkorrigiert
ei ngegeben werden.

Werden zwei unterschiedliche Kar-
ten aufgedeckt, werden sie kurz
angezei gt, w eder verdeckt und der
andere Spieler ist an der Reihe.
Die Position der Karten sollte man
si ch merken.

Findet ein Spieler ein Kart en-
paar, so erhalt er einen Punkt und
darf es noch einmal versuchen.

Sind alle Kartenpaare gefunden,
erfol gt ei ne Auswertung.



