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Nr . Nane Zahl er st and Bedi enung
Geracord LCR

1 DI GGER 010 017 T J
2 NI MM 140 157 T

T Spiel mt Tastatur spielbar

J Spiel mt Joystick spielbar

veb m kroel ekt roni k mihl hausen

KC conpact - Progranme werden wi e fol gt gel aden:

Ei ngabe: RUN'nane. BAS" "RETURN_

Dann sind die Wedergabetaste am Recorder und eine Taste am KC (aulRer
AESC_, "SH FT_, ~CTRL_ und "~CAPS LOCK ) zu dricken. Nach dem Erschei nen
des Titelbildes ist bei Aufforderung nochmals eine Taste (s.o0.) zu
bet étigen. Diese Aufforderung kann sich w ederholen. Auf der A-Seite der
Kassette sind die Progranmme nit einer Ubertragungsrate von 2000 Baud und
zur Sicherheit auf der B-Seite nochmals mit 1000 Baud abgespei chert.

Beschrei bung der Spiele

DI GGER ist ein Strategie- und Geschicklichkeitsspiel. Der Spieler hat die
Auf gabe, mt einem Mannchen in verschi edenen Raumen (A-P) eine bestinme
Anzahl von Diamanten einzusammeln und danach zum Ausgang zu gel angen.
Schafft er das in der vorgegebenen Zeit nicht oder wird das Minnchen von
Stei nen oder Diamanten erschlagen bzw. von Schretterlingen oder dinmer-
vi erecken berihrt, muR noch einnmal im sel ben Raum gestartet werden. Sollte
das Mannchen bewegungsunfahi g eingeschlossen sein, kann mt 2ESC_ neu
gestartet werden. Wahrend eines Spieles kann mt ACTRL_-~SH FT_-"ESC_ zum
Titel bild zurickgekehrt werden, um von dort aus neu zu begi nnen. Wirde bis
zum Raum P durchgespielt, geht es mt einer hbheren Schw erigkeitsstufe im

Raum A weiter. Insgesam gibt es 5 Schw erigkeitsstufen. Es besteht die
Mogl i chkeit, vor jedem Spiel die Anfangsschwi erigkeitsstufe und den
Anf angsraum (A, E, | oder M zu wahlen. Dazu und auch zum Spielen sel ber
gilt fol gende Tast at urbel egung:

A - Mannchen hoch bzw. Schwi eri gkeit erhdhen

"2: - Mannchen runter bzw. Schwi erigkeit verringern



N - Mannchen |inks bzw. Raum verringern

"M - Mannchen rechts bzw. Raum er hthen

ANSPACE_ - Spielbeginn und -fortsetzung

NESC - Spi el abbruch --> Abzug ei nes Lebens

ARETURN_ - WAhl 1/2 Spieler, Tastatur-/Joystickbedi enung

Vor dem Spiel beginn kann mt "~RETURN_ von ein auf zwei Spieler und von
Tastatur- auf Joystickbedi enung und zurick ungeschaltet werden. Folgende
zwei Statuszeil en werden wahrend des Spiel es angezeigt:

I + Stufe

+--- Raum
I Abkirzung fUr Leben
Fommm - Anzahl Leben
. Spieler 1/2
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Fol ! +- Punkte

Fol R ver bl ei bende Zeit

I gesamel te Di amant en

R Punkte pro gesanmelten Di amant
LR T zu sanmel nde Di amant en
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In den einzel nen Raumen sind unterschiedliche Strategi en anzuwenden.

So mul z.B. Lava nit Steinen eingeschlossen werden, die sich dann in
Di amant en unmwandelt, oder Steine missen erst zum Ummnandeln in Diamanten
durch "Wandel gestei n" geworfen werden usw. Nach dem Spiel wrd fidr Spieler
(SP) 1 und 2 die erreichte Punktzahl des letzten Spieles (LP) und die
bi sher erreichte Hochstpunktzahl (HP) angezeigt.

NI MM

Nl MM ist ein Denkspiel, bei dem man gegen den Conputer spielt. Von einem
Spi el feld missen abwechselnd Steine entfernt werden. Gewonnen hat der, der
den letzten bzw. die letzten Steine vom Feld entfernt. Eine genauere
Beschrei bung wird i m Progranmm gegeben.



