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CC 6001 SPI ELEBOX 1

Nr. Nanme Zahl er st and Bedi enung
Geracord LCR

1 STROLCH 010 017 T J

2 ROESSEL 050 077 T

3 MATCH 100 135 T J

T Spiel mt Tastatur spielbar
J Spiel mt Joystick spielbar

veb m kroel ektronik
"wi | hel m pi eck”
mihl hausen

KC conpact - Progranme werden wi e

fol gt gel aden:

Ei ngabe: RUN'nane. BAS" "RETURN _
Dann sind die Wedergabetaste am
Recorder und eine Taste am KC
(auller ~ESC_, A~SH FT_, ~CTRL_ und
ANCAPS LOCK ) zu dricken. Nach dem
Erscheinen des Titelbildes ist bei
Auf forderung nochmals eine Taste
(s.0.) zu betéatigen. Diese Auf -
forderung kann sich wi eder hol en.
Auf der A-Seite der Kassette sind
die Programme nit einer Ubertra-
gungsrate von 2000 Baud bespielt.
Zur Sicherheit wurde die B-Seite
nochmals mit 1000 Baud abgespei-
chert.

Beschrei bung der Spiele

STROLCH ist ein Reaktionsspiel,
bei dem es darauf ankomt, ver-
schi edene Tr eppenst rukt uren bei
ver schi edenen Schwi eri gkeitsgraden
zu erkli men.

Die Aufgabe besteht nun darin,
auf jeden Baustein m ndestens ein-
mal zu springen. Man nmuf3 dar auf
achten, dall herunterrollende Stei-
ne den Strolch nicht erfassen. Au-
Rerdem kann man an den Seiten der
Treppenstrukturen herunterfallen.

ROESSEL

Die | dee des Spiels best eht
darin, mt einem Springer (Pferd)
alle Fel der ei nes Schachbretts
abzudecken. Dabei darf kein Feld

zwei mal besprungen werden. Das
Fel d, auf dem begonnen werden
soll, muRR der Spieler selbst fest-

| egen. Der Springer kann von sei-
nem Standplatz in jede beliebige
Ri cht ung uber ein Fel d hinweg
auf ein andersfarbiges Feld zie-
hen, analog den Spielregeln bei
Schach. Die Fel dbezeichnung i st
auch entsprechend der des Schach-
bretts und wird nit Spalte, Zeile
(z.B. A3) angegeben.

Ei ne Losungsvariante ist fest ein-
programi ert und kann bei Bedar f
abgeruf en werden.

MATCH ist ein Geschicklichkeits-

spiel. Sinn des Spiels ist es,

mt einem Auto soviel Punkte we
mbglich zu sameln, ohne mt dem
Robot eraut o zusamenzust oBen. Das
Robot erauto fahrt inmer entgegen-

geset zt der Uhrzeigerrichtung.



