Er gdnzende Bener kungen zum Konverti erungsprogramm TRANS1

1.

Wahrend | NK-, PAPER- und BORDER-Befehle korrekt in den COLOR-Befehl ungesetzt
werden, mull bei PRI NTINK-Bef ehl en darauf geachtet werden, dall nach der
Ausf ihrung des PRINT-Befehles die wurspringliche Vordergrundfarbe w eder
eingestellt wird. Die in KCBASIC nur auf den einen PRI NT-Befehl beschrankte
Far bunschal tung gi bt es nicht bei m RBASI C.

Bei spi el : KC
10 INK 2: PRI NT "ROT"
20 PRI NTI NK4; " CELB"
30 PRI NT " ROT"
RBASI C

10 COLCR 12: PRI NT "ROT"
20 COLOR 14: PRI NT "GELB"
30 COLOR 12: PRINT "ROT"

2.

Di e BASI C-Funktion I NSTR testet das Vorhandensein der Zeichenkette 1 in einer
Zei chenkette 2.

Die Anordnung der Argunente der |INSTR Funktion ist zw schen KC BASIC und
RBASI C vertauscht:

KC. I NSTR (Zei chenkette 1, Zeichenkette 2)

RBASI C. | NSTR (Zei chenkette 2, Zeichenkette 1)

3.

Bei der Spiel hebel abfrage wird zwar die Funktion JOYST(n) durch die Funktion
STICK(n) des RBASIC ersetzt. Es ist jedoch zu beachten, daB bei RBASIC die
Kursortasten nicht parallel =zum Spielhebel 1 liegen und mt STICK(0)
gesondert abgefragt werden niissen.

AuRRerdem i st di e Kodi erung der Richtungen véllig anders:

KC 8 Mttel stellung (Ruhe) = 0
9 10 Akt i onst aste = 16
1 * 2
5 6
4
RBASI C 1 Mttelstellung (Ruhe) = O
8 2 Aktionstaste Uber gesonderte
Funktion STRI G(n) abfragen
7 * 3
6 4
5

4.

Di e Tastaturabfrage mt der |NKEY-Funktion nuf3 i m RBASI C grundséatzlich anders
organisiert werden, da im BIC ein Tastaturpuffer von max. 39 Zeichen vor-
handen ist und stets das "alteste" Zeichen eingelesen wird. Soll ein Zeichen
unmttel bar von der Tastatur gel esen werden, so nufl vorher der Tastaturpuffer
gel eert werden (siehe Programm erhandbuch, Pkt. 3.7., Seite 66).

5.

Bei m Konvertieren von POKE- Anwei sungen und PEEK- Funkti onen nuf3 grundsatzlich
zwi schen Adressen im Arbeitsspeicher und im Bildspeicher unterschieden
werden. Durch TRANS1 erfolgt eine gleichnilBige Behandlung, d.h. Markierung
der entsprechenden Befehl e durch den Konmrentar "Adresse &ndern".



5.1. Arbeiten imBildspeicher (Angaben gelten fir SCREENO)
KC. Bl C

PEEK( X) ----> VDEEK (X+5120) AND 255
bzw. VDEEK (X+5120) MOD 256

PCKE X, a (Zei chen) )
) ---> VDOKE X+5120, c+d*256
POKE X-5120, b (Farbattribut) )

ASCl | - Zei chen BIC

= ASCI | - Zei chen KC c
= Farbattri but am BI C

Farbattri but am KC d

5.2. Arbeiten i m RAM
d ei cher syntaktischer Aufbau der Befehle, ggf. verdnderte Adressen beachten.
6.
Fir die Nutzung der Quasi-G afik-Synbole nuR vorher (am Progranmanfang) der
KC- Zei chensat z von der Diskette gel aden werden:

BLOAD "KC87. RZG', Z
7.
Am Programmanf ang nuf3 der gewlinschte SCREEN ei ngeschaltet und ggf. die Anzei-
ge der Funktionstasten abgeschaltet werden:

SCREEN 0: KEYCFF: CLS

8.
Sollen mt Funktionswerten, die durch die VDEEK-Funktion unter Einbezi ehung
der |ogischen AND Operation gewonnen werden, |ogische Tests ausgefihrt

wer den, nmul3 genau auf di e Rangfol ge der Operation geachtet werden.
G&gf. sind Klamern zu setzen.

Bei spi el :
KC : | F PEEK(X)=Y THEN ...

BIC. |F VDEEK (X+5120) AND255=Y THEN . ..
fahrt zu fal schem Ergebni s,
richtig:
| F ( VDEEK( X+5120) AND255) =Y THEN ...

9.

Di e Abfrage der Speicherzellen 29, 30, 31 fir Stunden, M nuten und Sekunden-
angabe beim KC mu3 in eine Abfrage der Systenvariablen TIME gedndert werden.
(si ehe Progranm erhandbuch, Pkt. 8.5., S. 197)

10.

Bei Bedi enerfiuhrung und Abfragen im Meni werden beim KC im Normalfall
GroBbuchst aben ei ngegeben und bei Eingabetests auf die ASClI-Zeichen fir
G oBbuchst aben getestet.

Beim BI C i st die Normal ei ngabe der Kl ei nbuchstabe, so dalR die Tests scheinbar
nicht erfullt werden kdnnen.

Si chere Abhilfe schafft die Erweiterung der Testbedi ngung auf beide ASCI -

Zei chen durch ' OR - Ver knupf ung.

Sol |l jedoch di e Ei ngabe aufllerdem angezei gt werden, z.B. Spiel ernamen u.s.w.
enpfiehlt es sich, unmttel bar vor der Ei ngabe durch

POKE &HFC19, 1

di e Ei ngabe von G oBbuchstaben zu erzwi ngen und unmttel bar nach der Ei ngabe
dur ch

POKE &HFC19, 0 den alten Zustand, der einer Bl ockierung der ' CAPS-
LOCK' - Tasten gl ei chkommt, w eder herzustellen.



