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Erwei t erungsnigl i chkeiten fir das SUBM Kommando

1. Vor bener kungen

Das transi ente Kommando SUBM i st im SCP-Handbuch Teil 1 Abschnitt 4.2.5.

beschrieben. Es dient zur automatischen Abarbeitung von Befehlsfolgen im
CCP-Status. Die Kommandofolge, die alle residenten und transienten
Komrandos

enthalten kann, ist mt TP als Progranmmdatei nanme.SUB zu erfassen. Durch
das Kommando SUBM wird diese Datei in eine tenporare Datei $$$.SUB
unmgewandel t,

wel che anschlieRend vom CCP abgearbeitet wird. Die Konmandoei ngaben
wer den

ni cht mehr von der Tastatur, sondern von dieser Datei entnonmen.

Durch Verwendung von Variablen $1 bis $9 kann die Komandodatei in
gewi ssem G ade allgenein gestaltet werden, jedoch bleiben noch
zahl rei che Winsche fur die effektive Gestaltung einer progranmmerten
Kommandof ol ge of f en.

- Es ist nicht ndglich, in einer Kommandofolge Konmmandozeilen zu
Uber spri ngen.

- Es ist nicht nbglich, eine zweite Kommandof ol ge al s Unter programm auf -
zur uf en.

- Die Datei $$$.SUB muB auf Laufwerk A angel egt werden, das bringt bei
Benut zung ei nes RAM Fl oppy ni cht den gewlnschten Zeitgew nn.

2. Uberspringen von Kommandozeil en

Ot besteht die Notwendigkeit, nur bestimte Teile einer Kommandodat ei
abzuarbeiten. Das war bisher nur durch Verwendung von nehreren fast
gl ei chen Konmmandodat ei en ndglich. Anderungen nmuB3ten dann inmer in allen
Datei en durchgefihrt werden. Es war einfacher, die erforderliche
Bef ehl sfol ge von Hand ei nzugeben.

Zum wahl wei sen Uberspringen von Konmandozeilen dient das transiente
Kommando LOE (I 6schen). Vom Bediener wrd eine Tastatureingabe
angefordert. Durch Dricken der Taste SPACE werden die nachfol genden
Kommandozei | en abgearbeitet, bei ESC werden sie gel 6scht (Ubersprungen).
Ei ne entsprechende Handl ungsaufforderung kann in der Kommandodatei als
Konment ar zei | e st ehen.

Synt ax: LCE zahl
zahl ist eine Dezimalzahl wund gibt die Anzahl der nachfolgenden zu

| 6schenden Zeilen an. Das L6schen wird nur ausgefihrt, wenn die Taste
ESC gedr iickt wur de.

Bei spiel : ; Koomandofil e zur bedi ngten Uebersetzung
;Soll Programm 1 uebersetzt werden ?
: JA --> SPACE NEIN --> ESC
LCE 1
ASM =PROGL
;Soll Programm 2 uebersetzt werden ?
; JA --> SPACE NEIN --> ESC
LCE 1
ASM =PRO&X
; Sol I en di e Programme gelinkt werden ?
; JA --> SPACE NEIN --> ESC
LCE 1

LI NK PROGL, PROZ, PROG N E
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3. Aufruf einer Kommandodatei als Unterprogranmm
3. 1. Realisierungsniglichkeiten

Ei ne Kommandodatei nmufR den Nanen $$$. SUB besitzen, um vom CCP aner kannt
zu werden. Um eine Unterprogramtechnik zu realisieren, insbesondere um
nach Beendi gung ei nes Unterprogrames in das aufrufende Progranm an die
richtige Stelle zurickzukehren, missen nehrere sol cher Datei en vorhanden
sein, die alle den Nanen $$$. SUB besitzen.

Di ese Dateien kénnen entweder auf verschi edenen Laufwerken oder auf ver-
schi edenen USER- Ber ei chen durch das Konmando SUBM angel egt wer den.

Nach der Einstellung des gewinschten aktuellen Laufwerkes oder USER-
Bereiches ist das Kommando SUBM innerhalb einer Kommandodatei aufzu-
rufen, um das "Unterprogrami bzw. Unterkomrandofil e zu erzeugen.

Durch geei gnete MaRnahnen ist dem Rechner anzuwei sen, dall di e Konmando-
datei eines anderen Laufwerkes bzw USER-Bereiches ab sofort zu verwen-
den ist.

Dazu werden i m Fol genden nmehrere Mglichkeiten beschri eben.

Der Wechsel des Systenl aufwerkes ist einfacher zu handhaben, weil ge-
gebenenfal I s durch Angabe der Laufwerke vor den Datei bezei chnungen noch
all e Dateien ansprechbar sind. Beim USER-Wechsel sind die Dateien in
ander en USER- Ber ei chen ni cht mehr problenm os errei chbar.

3. 2. Unterprogramverschachtel ung durch Wechsel des Systemn auf werkes
3.2.1. aktuelles Laufwerk und System aufwerk

Vom CCP wird die Datei $$%$.SUB zuerst auf dem aktuellen USER des System
| auf wer kes (unabhéngig vom aktuellen Laufwerk) gesucht, wenn sie sich
dort nicht befindet, kann auch eine im USER 0 des Systenl aufwerkes
befindliche Datei $$$.SUB unter bestimten Bedigungen abgearbeitet
wer den.

Das System aufwerk ist standardméRig imer das Laufwerk A. Dieses
Laufwerk wird nach jedem Warnmstart in den Zustand ON LI NE versetzt, auch
wenn es nicht das aktuelle Laufwerk ist. Auerdem werden auf dem
System auf werk die transienten Konmandos gesucht, die auf dem aktuellen
Laufwerk nicht vorhanden sind (entsprechend Vorwort zum Abschnitt 4.2.
SCP- Handbuch) .

Das aktuelle Laufwerk wird im CCP-Status am Anfang jeder Kommandozeil e
angezei gt und kann durch Ei ngabe von z.B.

A>B:
auch innerhal b ei ner Kommandodatei veréandert werden.
Eine Anzeige und Umrschaltung des System aufwerkes ist durch das
transiente Konmmando SYSDV nogl i ch. Sol | das zuvor aktuel l e

Systenm aufwerk wi eder eingestellt werden, ist das Konmando SUBRET zu
verwenden. Damit ist eine nmehrfache Verschachtel ung noglich.

3.2.2. D e Kommandos SYSDV und SUBRET

Synt ax: SYSDV [l w ]

Das angegebene Laufwerk wird zum System aufwerk. Wrd kein Laufwerk an-
gegeben, dann erfol gt eine Anzei ge des aktuell en Systenl auf werkes.

Synt ax: SUBRET

Durch di eses Kommando wird das vor dem |etzten SYSDV-Kommando aktuelle
System auf werk wi eder eingestellt.
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Mt diesem Konmando kénnen als Unterprogranm aufgerufene Komandofiles
beendet werden, um eine Rickkehr zum aufrufenden Konmandofile zu
er mbgl i chen.

3.2.3. Unterprogramuauf r uf

I'm fol genden Beispiel soll die Ubersetzung von 2 Dateien aus Abschnitt 2
mt Unterprogrammtechni k durchgefihrt werden. Dazu wurden vorher die
Kommandofiles HP.SUB und UP.SUB nmit TP erfalt. Zum Aufruf muR das
aktuel |l e Laufwerk gl ei ch dem Systemn auf werk sei n.

SUBM HP

Falls sich die Datei en SUBM COM oder HP. SUB ni cht auf di esem Laufwerk
befi nden, kann das entsprechende Laufwerk mit angegeben werden.

| w. SUBM | w. HP

Bei spi el : Konmandodat ei HP. SUB ( Haupt pr ogr amm

; Auf ruf Kommandofil e als Unterprogramm
D:
SUBM A: UP PROGL
A
SYSDV D

D:

SUBM A: UP PRO&
A
SYSDV D

LI NK PROGL, PRO&X, PROG N E

Kommandodat ei UP. SUB ( Unt er pr ogr anm

; Unt er progranm
ASM =$1
SUBRET

Funkti onswei se:

Nach  Umrschaltung des aktuellen Laufwerkes wird mt SUBM die
Kommandodat ei $$$. SUB des Unterprogrammes auf dem Laufwerk D: angel egt,
aber die Abarbeitung noch nicht gestartet. A's Paraneter $1 wird PROGL
bzw. beim zweiten Aufruf des Unterprogrames PRO&X ubergeben. Danach
wird als aktuelles Laufwerk A: eingestellt. Bis zu diesem Zeitpunkt
werden all e Kommandos aus der zum Haupt progranm gehoéri gen Konmandodat ei
die sich im aktuellen Systenm aufwerk befindet, entnonmen. Die zum
Unt er pr ogramm gehori ge Kommandodatei |iegt auf dem Laufwerk D: bereit
und wi rd durch das Kommando SYSDV D: aktiviert.

Das nachste Konmando ist die Komrentarzeile aus dem Unterprogramm Nach
Abarbeitung des Assenblers (der Paraneter $1 wrd jeweils ersetzt)
erfolgt mt SUBRET die Rickschaltung des System aufwerkes und die
Abar bei tung des Hauptprogrammes wird fortgesetzt. Dort w ederholt sich
der Aufruf des Unterprogramres nmit einem anderen Parameter. Zuletzt wrd
mt LINK ein ausfihrbares Progranm erzeugt.
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A>subm hp

A>AUFRUF KOMVANDOFI LE ALS UNTERPROGRAMM
A>D:
D>SUBM A: UP PROGL

D>A:
A>SYSDV D:

A>; UNTERPROGRAWM
A>ASM =PROGL

No Fatal error(s)
A>SUBRET

A>D:
D>SUBM A: UP PROG2

D>A:
A>SYSDV D:

A>; UNTERPROGRAWM
A>ASM =PROGX2

No Fatal error(s)

A>SUBRET

A>LI NK PROGL, PRO®, PROG N E

LI NK RBWS( SCPX) V1/1

Dat a 0103 0105 < 2>

47205 Bytes Free
_[ 0000 0105 1]

A>

3. 3. Unterprogramverschacht el ung durch Wechsel des aktuell en USER

Di e grundl egende Funktionsweise wurde bereits in den Abschnitten 3.1.
und 3.2.1. erklart.

Das residente Konmando USER kann innerhalb einer Kommandodatei zum Um
schalten des aktuellen USER-Bereiches benutzt werden. Eine im USER O
befindli che Komandodatei $$$.SUB wird in jedem anderen USER zunachst
weiter abgearbeitet (falls sich dort keine andere Datei $$%.SUB
befindet).

Durch Aufruf des Kommandos SUBM kann dort die Konmmandodatei des
Unt er programres erzeugt werden, die sofort abgearbeitet wird. Nach dem
Ende dieser Unterprogranmm Datei bleibt die Abarbeitung stehen, weil eine
| eergewor dene $3%. SUB-Datei CCP-intern als Ende des Konmmandofiles
gewertet wird. Ein Fortsetzen wire durch Ei ngabe von ~C nmbglich oder nan
sorgt mt

ERA $$$. SUB

als letztem Befehl im Unterprogramm dafir, daR die Datei vor dem
Leerwerden gel 6scht wird. Durch diese MiBnahmen kann die Datei $$3$. SUB
imUSER O weiter bearbeitet werden.

Ein Stehenbl ei ben der Abarbeitung tritt auBerdem auf, wenn in einem
anderen aktuel l en USER Kommandos aus der Kommandodatei des USER 0 abge-
arbeitet werden und nit einem Warnstart enden. Das ist darauf zurick-
zuf Uhren, dal beim Warnstart vom CCP die BDOS-Funktion 13 "Ricksetzen
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Di skettensystem (siehe SCP-Handbuch Teil 2 Abschnitt 9.4.) ausgefihrt
wird und vom BDOS das Vorhandensein (bzw. N chtvorhandensein) einer
Bat chnode- Dat ei genel det wi rd.

Die Batchnode-Datei muR auf dem aktuellen USER im System aufwerk
vor handen sein und der Nane muf3 mt einem "$"-Zeichen beginnen. Somt
ist die Datei $%$$. SUB ei ne Bat chnode-Datei .

Di e Abarbeitung bleibt also deshalb stehen, weil sich im aktuellen USER
kein Dateinane befindet, der mt einem "$"-Zeichen beginnt. Das Problem
kann ei nfach gel 6st werden, indemeine leere Datei z.B. mt dem Kommando

SAVE 0 $

erzeugt wird. Das BDOS wird dadurch dberlistet und neldet eine vor-
handene Bat chnode-Datei im aktuellen USER. Das CCP sucht infol gedessen
eine Datei mt dem Namen $$$.SUB, die aber nicht im aktuellen USER
sondern im USER O gefunden wird.

Nach der Uberw ndung dieser Probleme nuR nur noch dafir gesorgt werden,
dalR sich die bendtigten Dateien jeweils imrichtigen USER befinden. Ein
Kopi eren aus ei nem anderen USER in den aktuellen USER ist nit

Pl P zi el dat ei =quel | datei [ Gn]

mbglich. n ist die USER Nunmer der Quelldatei (siehe Abschnitt 4.2.4.
SCP- Handbuch). Die transienten Konmandos sollten sich alle im USER O
befinden, denn dort werden sie auch von allen anderen USER-Bereichen
gef unden.

Um Ordnung auf der Diskette zu halten sollten nicht nehr bendtigte "$"-
Dateien wund durch Kopieren auf nehreren USER-Bereichen befindliche
Dat ei en wi eder gel 6scht werden.

Nachf ol gend wird das schon bekannte Beispiel nit USER-Urschal tung denon-
striert. Alle bendtigten Dateien HP2.SUB, UP2.SUB, PROGL. MAC, PROGZ. NAC
und die Programme SUBM COM PIP.COM ASM COM und LI NK. COM befinden sich
auf Laufwerk A: USER 0. Der Aufruf erfolgt mt:

A>SUBM HP2
Bei spi el : Konmandodat ei HP2. SUB ( Haupt pr ogr anm

; Auf ruf Unterprogramm mit USER- Urschal t ung
USER 1

SAVE 0 $$

Pl P UP2. SUB=UP2. SUB_[ (0]
Pl P A =PROG?. MAC_[ Q0]
SUBM UP2 PROGL

SUBM UP2 PROZX

ERA PROG?. MAC

USER 0

Pl P A =PROG?. REL_[ G1]

LI NK PROGL, PROX, PROG N E

Kommandodat ei UP2. SUB ( Unt er pr ogr amm)
; Unt er programm

ASM =$1

ERA $$$$$$. SUB

Funkti onswei se:

Durch das Aufrufkonmmando wird im USER O die Datei $$$. SUB des Haupt pro-
grames abgel egt.
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Nach Unschaltung wird im USER 1 die Datei "$" angelegt, um das BDOS zu
Uberlisten und mt PIP werden die bendtigten Dateien aus dem USER O
"gehol t".

SUBM startet das Unterprogranm durch Anlegen der Datei $$$.SUB i m USER
1, nach Abarbeitung des Assenblers ist diese Datei zu Ende und wrd
wi eder gel 6scht. Von der Datei $$$.SUB aus dem USER 0 erfol gt der 2.
Aufruf des Unterprogramres nit dem Paraneter PROG.

Der aktuelle USER ist noch USER 1, jetzt koénnen die nicht nehr benotig-
ten Dateien geldscht werden. Im Beispiel werden nur die Dateien
PROGL. MAC und PROG. MAC gel 6scht, es ist aber auch noglich die Dateien
UP2. SUB und $ zu | dschen. Die Ergebnisse der Abarbeitung des Assenblers
hei Ben PROGL. REL und PRO&. REL und befinden sich ebenfalls imUSER 1.
Nach Rickschal tung auf den USER 0 niissen diese .REL-Dateien in den USER
0 geholt werden, ummnit LINK weiterverarbeitet zu werden.

Di e Abarbeitung des Kommandos LINK stellt dann kei ne Besonderheit mehr
dar.

Di e Abarbeitung di eser Kommandodatei ergi bt fol gende Bil dschirnmanzei ge:
A>subm hp2
A>; AUFRUF UNTERPROGRAMM M T USER UMSCHALTUNG
A>USER 1
A1>SAVE 0 $
A1>PI P UP2. SUB=UP2. SUB_[ (0]
A1>PI P A: =PROG?. MAC_[ Q0]
COPYI NG -
PROGL. MAC
PROG2. MAC
A1>SUBM UP2 PROGL

Al>; UNTERPROGRAMM
A1>ASM =PROG1

No Fatal error(s)

A1>ERA $$3$. SUB
A1>SUBM UP2 PROG2

Al>; UNTERPROGRAMM
A1>ASM =PROG2

No Fatal error(s)

A1>ERA $$$. SUB

A1>ERA PROG?. VAC

A1>USER 0

A>PlI P A: =PROG?. REL_[ Gl1]
COPYI NG -

PROGL. REL

PROZX2. REL

A>LI NK PROGL, PROZ2, PROG N E
LI NK RBW5( SCPX) V1/1

Dat a 0103 0105 < 2>

47669 Bytes Free
_[ 0000 0105 1]

A>
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Bener kung zu den Bei spi el en:

Die gewahlten Beispiele |dsen nur ein sehr einfaches Problem die Uber-
set zung zwei er Assenbl erprogranme und di e Erzeugung ei ner . COM Dat ei .

Mt Sicherheit ist fur die Losung dieses Problens der Aufwand der Unter-
programt echni k zu hoch und uneffektiv. Jedoch sollte mt diesen noch
relativ leicht verstandlichen Beispielen die Unterprogrammtechni k deron-
striert werden und zu ei genen Anwendungen anregen.

Leicht vorstellbar ist der Start einer Kommandodatei nmit dem Kaltstart-
konmando SUBM AUTOEXEC und eine anschlielRende nenilgesteuerte Bediener-
fdhrung auf CCP-Ebene. Danmit wird im Betriebssystem SCPX 5105 eine voll
progranmm erte Arbeitsweise noglich.

Bei der Ubersetzung von nachl adbaren Trei berprogramen nit dem Konmando-
file TR SUB als Unterprogranm und der Mglichkeit des Uberspringens von
Kommandozei | en ent sprechend Abschnitt 2. lassen sich nit ei nem Konmando-
file wahlweise verschi edene Varianten eines Treibers erstellen. So sind
z.B. die 4 Varianten des RAM Fl oppy Treiberprogrames entstanden. Das
dazu benut zte Komandofile wird i m Fol genden abgedr uckt:

; Ueber set zen Bil dschi rm RAM Fl oppy ohne CRC ?
LCE 7

Pl P RFI F. MAC=RFI FV. MAC

(D
SUBM A: TR A: $1 $2
A
SYSDV D:

ERA RFV. COM

REN RFV. COME$1. COM

; Ueber set zen Bil dschirm RAM Fl oppy mit CRC ?
LCE 7
Pl P RFI F. MAC=RFI FVC. MAC
D
SUBM A: TR A: $1 $2
A
SYSDV D:

ERA RFVC. COM

REN RFVC. COVE$1. COM

; Ueber set zen Mbdul RAM Fl oppy ohne CRC ?
LCE 7
Pl P RFI F. MAC=A: RFI FM MAC
D
SUBM A: TR A: $1 $2
A
SYSDV D:

ERA RFM COM

REN RFM COME$1. COM

; Ueber set zen Modul RAM Fl oppy mit CRC ?
LCE 7
Pl P RFI F. MAC=RFI FMC. MAC
D
SUBM A: TR A: $1 $2
A
SYSDV D:

ERA RFMC. COM

REN RFMC. COVE$1. COM

; Quel | dat ei en kopi eren ?
LCE 1
D: POAER COPY *. MAC
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4. Hinwei se zur Nutzung ei nes RAM Fl oppy

D e Benutzung eines RAMFloppy bringt in erster Linie Zeitgew nn durch
di e erhebliche Verkirzung der Zugriffszeiten auf die Daten der Diskette.
Aul3erdem stellt es ein zusatzliches Laufwerk dar, was fur viele
Anwendungsf al | e Voraussetzung i st.

Bei m Bil dungscomputer A 5105 steht ein Treiberprogranm fir ein RAM
Fl oppy im Bildspeicher zur Verfigung. Dieses kann im Betriebssystem
SCPX 5105 grundsatzlich inmer geladen werden. Aullerdem kann durch
St ecken ei nes RAM Fl oppy-Mbdul s eine zusatzliche Diskette von 256 KByte
i n das System ei ngebunden wer den.

Beim Warnstart und von einigen Anwenderprogramen erfolgt ein Zugriff
auf das Laufwerk A:. Dieser Zugriff tritt gerade bei der Abarbeitung von
Kommandofiles héaufig auf und reduziert den Zeitgewinn erheblich.
AuRBerdem i st bei der Arbeit mt RAM Floppy ein Verzicht auf die Diskette
i mLaufwerk A winschenswert.

Aus diesem Grunde ist es ginstig das Laufwerk A mt dem RAM Fl oppy
| ogi sch zu vertauschen. Dafir gibt es das residente Kommando

SWAP | wl: | w2:

Damit sind beliebige vorhandene Laufwerke vertauschbar. Bei diesem
Kommando treten einige Verwirrungen in der Statuszeile auf, deshalb
wurde ein transi entes Kommando fir den sel ben Zweck bereitgestellt.

SW I w.

Danmit ist nur ein Vertauschen eines Laufwerkes nmit dem Laufwerk A
mbgl i ch.

I st Laufwerk A: bereits vertauscht, kann nur zurlickgetauscht werden, ein
Vertauschen mehrerer Laufwerke wi rd abgel ehnt.

Das fol gende Beispiel zeigt ein Konmandofile, das als Kaltstartkomando
ver wendet werden kann, wenn es den Datei namen AUTOEXEC. SUB er hal t.

Bei spiel: RFVC

D
SUBM A: AUTCL D
A
SW D

Zuerst wird der Treiber fiur Bildschirm RAM Fl oppy gestartet. Dann wrd
auf dem neuen Laufwerk D: mit SUBM aus der Datei AUTOL. SUB eine Dat ei
$$$. SUB erzeugt, aber noch nicht abgearbeitet.

Mt SWD: werden die Laufwerke A: und D. vertauscht. Das Systen aufwerk
(von dem die Datei $$$. SUB abgearbeitet wird) heifst weiterhin A, ist
also jetzt das RAMFloppy. Dort befindet sich bereits die zu AUTOL
gehorende Datei $$$. SUB.

Di e fol genden Kommandos werden also nit wesentlich hoherer Geschw ndig-
keit vom RAM Fl oppy gelesen. Deshalb sollte die Unschaltung so zeitig
wie noglich erfolgen und weitere Komandos sollten in der Datei
AUTOL. SUB erst abgearbeitet werden. Diese Datei kann z.B. folgenden
I nhal t haben:

$1PIP A =$1PI P. COM [ R]

GO A: =$1LCE. COM R|

;Al'l e Dateien fuer Kommandofil e kopieren ?
:JA --> SPACE NEIN --> ESC

LCE 8

Pl P A =$1HP*. SUB

: =$1UP* . SUB

: =$1PROG?. MAC

: =$1SUBM COM R

888
>>» >
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GO A: =$1ASM COM R|

: =$1LI NK. COM R]

: =$1SYSDV. COM R]

: =$1SUBRET. COM R]

; TP kopi eren ?

;JA --> SPACE NEIN --> ESC
LCE 2

PIP A =$1TPLX86. COM R|

GO A =$1TP*. OVR[ R

888
>» >

Die Komentarzeilen und LOE-Kommandos werden aufgrund des RAM Fl oppys
sehr schnell abgearbeitet. Der Zugriff auf die Diskette erfolgt nur
noch, um die zu kopi erenden Dateien zu | esen.

Falls die Dateien zur Abarbeitung der Kommandofil es kopiert wurden, kann
anschlieBend der Aufruf nmit SUBM direkt im RAM Fl oppy erfol gen. Es wur-
den die in den vorangegangenen Abschnitten di eser Beschrei bung gewdhl ten
Bei spi el e auch hi er benut zt.

SUBM HP

startet das Beispiel nmit Urschaltung des System aufwerkes. DalR die Lauf-
werke bereits vertauscht sind stdért nicht. Zum Ablegen des Unterpro-
gramm Kommandofiles wird hier die Diskette noch bendtigt.

Der Zeitgewi nn bei der Arbeit mt RAMFloppy wird erst im vollen Unfang
sichtbar, wenn ausschliefBlich damt gearbeitet wird. Das Beispiel mt
USER- Urschal t ung verdeutlicht das ei ndrucksvoll.

SUBM HP2

startet das Programbeispiel aus Abschnitt 3.3. Der Progranmdurchl auf
dauert

Di skette 133 Sekunden
Bi | dschi rm RAM Fl oppy mit CRC 29 Sekunden
Bi | dschi r m RAM Fl oppy ohne CRC 16 Sekunden
Modul RAM Fl oppy mit CRC 23 Sekunden
Modul RAM Fl oppy ohne CRC 14 Sekunden



