PLOTBOOT. DOK

PLOTBOOT. BAS

Anschl ul? eines Plotters mt V.24 - Schnittstelle

Mt dem Kommando LOAD "PLOTBOOT.BAS' werden die einzelnen Teile des
Plottertreibers

PLOTV24. RMC (grafische Anwei sungen und Funktionen) und

PRI PLO RMC (Text ausgabe i m Pl otternodus)
nachgel aden.
Mt RUN wird dieses Progranm gestartet und bei ordnungsgemafem Durchl auf
der Plottertreiber aktiviert. Danach kénnen Sie sich Ihr BASICPlotter-
Pr ogramm nachl aden oder ei ngeben und sich plotten | assen.

Grundbegriffe wund Darstellungsmiglichkeiten fur grafische Ausgaben von
Informati onen sind im Programm erhandbuch fir den A5105 im Abschnitt 4
nachzul esen.

Wrd ein Gafikprogranm fir den Plotter geschrieben, so sollte man fol gende
Di nge beacht en:

- Ansprechen des Plotters mt SCREEN 6.

- Nach SCREEN 6 sollte imer ein WNDOWBefehl stehen, da sonst die Stan-
dardwerte vom W NDOW auf die Plotterkoordi naten Ubertragen werden, ohne
dalR ei ne Skalierung auf das Plotterformat stattfindet.

Der Befehl WNDOWS stellt dabei das Plotterformat auf das entsprechende
Bi | dschi rnformat ein.

- Bei m Bef enl DRAWIi st zubeachten, daR sich alle Koordinaten- und Abstands-
angaben grundsét zli ch auf das durch SCREEN fest gel egte Gerat ekoordi nat en-
system (hier PLOITER) beziehen. B
Durch Anderung der Koordi naten- und Abstandsangaben und/ oder Anderung von
sfaktor kann auf das entsprechende Format ungestellt werden.

- PO NT bewi rkt keine Reaktion amPlotter.

- Durch den PAINT-Befehl wird nur der LP (Last Point) verandert.

- Der COLOR-Befehl wirkt wie im G afi knodus. Nur bei der Farbe 0 wird der
Pl otter dazu veranlaat, den Zeichenstift wegzul egen. Dies sollte deshalb
verm eden werden.

- Flr die Textausgabe imPlotternodus wird zum Er6f f nen ei ner Textdatei der
Ger at ename PLO & benut zt .

H nwei s: Un den Zeichenstift des Plotters an eine bestimmte Stelle auf
der Zeichenfl ache zu positionieren, ist es sinnvoller, den Be-
fehl PRESET statt PSET zu benut zen.
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