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Vor wor t

Das vorliegende Software-Handbuch fir M krorechner mt dem Be-
triebssystem SCP ist als ein ideales Nachschlagewerk fiur
Programm erer in Beruf und Hobby geschri eben.

Di eses Handbuch besteht aus den Teil en

- Betriebssystem SCPX

- BASIC Interpreter/ - Conpiler

- Assenbl er progranmm er ung

- Tabellen und Arbeitsblatter

und wird standig erweitert.

Di e Nutzung dieses Nachschl agewerkes setzt G undkenntnisse uber

das Betriebssystem SCP sowi e der unter Steuerung di eses Systens
| auf enden Software voraus.

Zur  Aneignung von Gundkenntnissen und zur Vertiefung des
W ssens uber SCP-Software wird vom VEB ROBOTRON, Buromaschi nen-
werk Somerda u.a. fol gende Dokunentation bereitgestellt:

- Systenmhandbuch SCP, Anleitung fir den Bedi ener

- Syst enmhandbuch SCP, Anleitung fir den Programmi erer

- Syst emhandbuch SCP, Assenbl er progranm erung

- Anwendungsbeschr ei bung Text programm

- Bedi enungsanl ei tung und Sprachbeschrei bung BASI C-I nterpreter

- Bedi enungsanl ei t ung BASI C- Conpi | er

- Progranmm eranl ei tung BASI C

- Bedi enungsanl ei tung und Sprachbeschrei bung PASCAL- Conpi | er.

Aut or enkol | ekti v
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1. SCPX- Konmandos

We nuf3 ei n SCPX- Konmando ei nhgegeben wer den?

Un ei n SCPX- Konmando ei nzugeben, nmuf3 als Antwort auf die SCPX-
Mel dung eine voll standi ge Kommandozeil e ei ngegeben werden. Eine
Konmandozei |l e besteht aus dem Konmandowort, ggf. aus Zusatzen
und der Abschlultaste ( z.B. ET1, ET, ENTER, RETURN). Das Kom
mandowort bestimm das Kommando, wel ches ausgefihrt werden soll.
Di e Zuséat ze ent hal ten Dat ei nanen und sonsti ge Paraneter.
Buchstaben in einer SCPX-Komrmandozeile kdnnen als Kleinbuch-
staben oder G oBbuchstaben eingegeben werden. Bevor eine
Konmandozeil e von SCPX interpretiert wird, werden alle Buch-
staben in groRBe ungewandelt. Ei ngaben kdnnen korrigiert werden,
sol ange di e AbschlufRtaste noch nicht betatigt wurde. Dazu sind
CTRL- Tasten zu verwenden, deren Funktion im Kapitel "System
st euer zei chen bei Puffer-Edition" beschrieben ist.

SCPX- Dat ei spezi fi kati onen

SCPX identifiziert jede Datei durch einen eindeutigen Nanen.
Ei ne Dateispezifikation ist zusammengesetzt aus drei Teil en:

- der Laufwerksspezifikation

- dem Dat ei nanen

- dem Dateityp.

Der Ausdruck dateispez ist eine AbklUrzung fur Dateispezifikation
und mei nt eine zul assige Konbination von Laufwerksspezifikation,
ei gentlichem Dateinanmen und Dateityp. In dieser Zusamenfassung
werden die folgenden Synbole verwendet, um die Teile von
dat ei spez zu kennzei chnen.

d:
steht fiur die Laufwerksspezifikation. Sie kann ersetzt werden
durch "a:", "b:" usw. Wnn diese Angabe weggel assen wird, dann

wi rd auf das aktuelle Laufwerk Bezug genonmen.

dat ei nane
steht fiUr den Datei nanen. Er kann aus 1 bis 8 Zeichen bestehen.
Al's Zei chen sind zugel assen:

AB... Z
ab... z
01...9
L #$%&' () +-/\»~_ "~ @{} | O

e und "?" sind Jokerzei chen (siehe dort).

.1yp

steht fur den Dateityp. Er kann aus einem Punkt und 1 bis 3
wei teren Zei chen bestehen. Al's Zeichen sind die gleichen wie fir
dat ei nane zugel assen. Wrd fur .typ nichts eingegeben, so werden
3 Leerzei chen angenonmen.

Zul assi ge Konbi nati onen aus den El enenten von datei spez sind:
- dat ei nane

- d: dat ei nane

- datei nane.typ

- d: datei nane.typ




Joker zei chen

dat ei spez die keine "Jokerzeichen" enthalten, sind eindeutige
Dat ei spezi fi kati onen. Enthalten datei spez "Jokerzei chen", so ist
di e Dateispezifikation nehrdeutig. Sie bezieht sich dann nicht
auf eine einzel ne Datei, sondern auf eine Dateigruppe.

Die zwei "Jokerzeichen" sind "?" wund "*". Das "?" steht fur
genau ein beliebiges Zeichen an genau dieser Position. Der "*"
steht fur eine beliebige Anzahl von Zeichen ab genau dieser
Position bis zum Ende datei nanme oder zum Ende .typ.

Bei spi el e:

abc?d. doc Die Dateien abcld.doc, abc2d.doc und abc3d. doc
ent sprechen  dieser dat ei spez; die Dateien
abcldl. doc, abcl2.doc und abclld. doc entsprechen
ni cht di eser datei spez.

abc*. doc Die Dateien abc.doc, abcldl.doc und abcl2.doc
ent sprechen di eser dateispez; die Datei abl2.doc
entspricht nicht dieser dateispez.

* . bak Alle Dateien mt .typ ".bak" entsprechen dieser
dat ei spez.

ni cht sinnvoll:
tp*1ll.mac "*" neint alle Zeichen bis zum Ende, d.h., "11" wrd
ni cht benoti gt.

Zur Synt ax

- Unterstrichene Begriffe missen durch einen aktuellen Wert
ersetzt werden, z.B. "d: durch "a:" oder "n" durch "3".

- In unterstrichenen eckigen Klamern stehende Begriffe konnen
ggf. weggel assen werden, z.B. kann fur "D R d:[dateispez]" nur
"dir a:" geschrieben werden. N cht unterstrichene eckige
Kl ammern missen mt ei ngegeben werden, z.B. bei PIP-Optionen.

- Begriffe oder Zeichen, die in der Syntax grof3 geschrieben
sind, nussen direkt eingegeben werden. Bei der Eingabe sind
G of3- und Kleinschreibung gleichwertig. Fur "DIR' kann z.B.
"DIR', "dir" oder "Dir" eingegeben werden.

- Das Zeichen """, gefolgt von einem Buchstaben, bedeutet, dal3
die Kontroll-Taste und der Buchstabe gleichzeitig zu betatigen
sind, z.B. bei der PIP-Option Stext”™Z.

- Drei Punkte ("...)" bedeuten, dall die Liste beliebig fort-
geset zt werden kann.



Resi dent e SCPX- Konmmandos

Wahl des aktuel | en Laufwer kes d:
Synt ax: d:
Bedeut ung:

Mt diesem Kommando wird das aktuelle Laufwerk ausgewahlt. Alle
nachf ol genden datei spez ohne Laufwerksangabe bezi ehen sich auf
das mt di esem Kormando ei ngestellte aktuelle Laufwerk.

Bei spi el e:

A>c: C al s aktuell es Laufwerk anwahl en
Ca: A al s aktuell es Laufwerk anwihl en

Di skettenverzei chnis anzei gen DI R

Synt ax: DI R d: [ dat ei nane. typ]

Bedeut ung:

DIR gi bt die Nanen und Typen all er angesprochenen Datei en aus.
"Joker zei chen" sind zugel assen. Dateien nit dem Status "SYS"
wer den ni cht angezei gt.

Bei spi el e:
A>dir zeigt alle Dateinanen von Laufwerk A an
A>dir b: zeigt alle Dateinanen von Laufwerk B an

a>di r b:abcde. t xt zei gt den Datei namen "ABCDE. TXT" von Laufwerk
B an (falls vorhanden)

a>dir a*. nac zeigt alle Dateinanmen an, die mt "A" begin-
nen und vom.typ ".MAC' sind

A>dir prog???.prn zeigt alle Dateinanen an, die mt "PROG
begi nnen und nmaxi mal drei weitere Zeichen
sowi e den .typ ".PRN' haben

A>dir tp*.* zeigt alle Dateinanmen an, die mt "TP"
begi nnen

Dat ei | 6schen ERA

Synt ax: ERA d: dat ei nane. typ

Bedeut ung:
ERA | 6scht alle Dateien, auf die sich dateispez bezieht. "Joker-
zei chen" sind zugel assen.

Bei spi el e:

A>era b:abcde. t xt | 6scht die Datei "ABCDE. TXT" von Laufwerk B

A>era a*. mac | 6scht alle Dateien, die mt "A" begi nnen und
den .typ "MAC' haben

A>era tp*.* | 6scht alle Dateien, die mt "TP" beginnen

A>era *.* | 6scht all e Dateien



Dat ei unmbenennen REN

Synt ax: REN d: dat ei nane. t yp=dat ei nane. typ

neuer Nane = al ter Nane

Bedeut ung:
REN gi bt einer existierenden Datei einen neuen Nanmen. "Joker-
zei chen" sind nicht zugel assen.

Bei spi el e:

A>ren text.dok=text.bak Die Datei "TEXT.BAK' wird unbenannt in
"TEXT. DOK"

A>ren b: abc=def Die Datei "DEF' auf Laufwerk B wrd
unbenannt in "ABC

fal sch

A>ren B: abc=c: def alter Nane und neuer Name befinden sich
auf verschi edenen Laufwerken

Text - Dat ei anzei gen TYPE

Synt ax: TYPE d: dat ei nane. typ

Bedeut ung:
TYPE gibt den Inhalt einer Textdatei zeichenweise auf die
Konsol e aus. "Jokerzei chen" sind nicht zugel assen.

Bei spi el e:

A>type brief.txt

A>type b: beispiel.bs

A>type c:tpi.prn

ni cht sinnvol |

A>type pip.com kei ne Text dat ei

Ar bei t sspei cher in Datei sichern SAVE

Synt ax: SAVE n d: datei nane. typ

Bedeut ung:

SAVE schrei bt den Speicherinhalt in die Datei dateispez. Ab der
Spei cheradresse 100H (TPA- Anfang) werden n Speicherseiten zu je
100H (256 dezimal) Bytes in die Datei geschrieben. "n" wrd
dezi mal angegeben. "Joker zei chen" sind nicht zugel assen.
ACHTUNG

Existiert bereits eine Datei mt dem Nanmen datei spez, dann wrd
di ese zuerst gel 6scht und dann ei ne neue Datei angel egt.

Bei spi el e:

A>save 3 beispiel.com Spei cherinhalt 100H ... 3FFH wird in die
Dat ei "BEI SPI EL. COM' geschri eben.

A>save 10 b:al.com Spei cherinhalt 100H ... OAFFH wrd in

die Datei "Al. COM' geschri eben.



Wahl des aktuell en Nutzerbereiches USER

Synt ax: USER n

Bedeut ung:
USER stellt den aktuellen Nutzerbereich auf n ein. Fir n sind
dezimale Werte von O ... 15 zugelassen. Vom SCP wrd

standardnalRig der Nutzerbereich 0 als aktueller Nutzerbereich
ei ngestellt. Mt STAT USR kann die Nummer des aktuellen
Nut zer ber ei ches abgefragt werden.

Bei spi el :
A>user 2 stellt den Nutzerbereich 2 ein
A>user 15 stellt den Nutzerbereich 15 ein

Tr ansi ent e SCPX- Konmandos

Bel i ebi ge Datei anzeigen DUMP

Synt ax: DUVP d: dat ei nanme. typ

Bedeut ung:

DUWVP gi bt den Inhalt einer beliebigen Datei auf die Konsol e aus.
"Joker zei chen” sind nicht zugel assen. Die Bytes der Datei werden
sequentiell als HEX-Zei chen ausgegeben.

Bei spi el e:

A>dunp brief.txt
A>dunp b: bei spi el . bas
A>dunp c:stat.com



Dat enaust ausch Pl P

Synt ax: Pl P pi pkommendo

oder

Pl P
Das Pl P- Konmando kann auch erst nach Aufruf des Progranms ei nge-
geben werden.

pi pkommando al | genei n

zi el =quel | e[ option], quel l e[option],...

PIP kann Quel |l datenstrone verketten und zu einem Zi el datenstrom
zusammenfassen. Al's Quelle konnen Dateien oder Eingabegerate,
als Ziel eine Datei oder ein Ausgabegerat angegeben werden.
Li nks vom d ei chheitszeichen steht das Ziel. Rechts kdnnen eine
oder nehrere Quell en angegeben werden. Zu jeder Quelle kdénnen in
eckigen Klamrern beliebig viele Optionen angegeben werden. Die
Rei henfol ge der Optionen ist beliebig. Zwi schen nehreren Opti o-
nen konnen Leerzeichen stehen. Fur Ziel und Quellen komren
dat ei spez oder Ceratenanen in Frage.

Dat ei en kopi eren ohne Urbenennen

pi pkonmando
(1) d:dateinane.typ=x:[option]
(2) x:=d:dateinane.typ[option]

(3) d:dateinane.typ=d: dat ei nane. typ[ opti on]

Xx: ist eine Laufwerksspezifikation, die im Gegensatz zu d: imer
angegeben werden nuf3.

Bener kungen:

Der Nane der Zieldatei darf kein "Jokerzeichen" enthalten. Der
Nane der Quelldatei darf "Jokerzeichen" enthalten. Es w rd dann
sequentiell jede Datei der Quellgruppe einzeln in jeweils eine
Zi el datei gleiches Nanmens geschrieben. Sollen Quelle und Ziel
auf dem sel ben Laufwerk stehen, so ist nur (3) zugel assen.

Bei spiele zu (1)
*a: st at. conmeb:

*stat . conFa: nur wenn aktuelles Laufwerk nicht A

*dokl. t xt =b: [ z] nur wenn aktuell es Laufwerk nicht B

fal sch:

*a: dokl. t xt =a: [ z] bei gl ei chen Laufwerken nur (3) zugel assen
*a: dokl. t xt =[ z] X: muld i mrer angegeben werden

*a:*., *=Dh: imZiel sind keine "Jokerzei chen" zugel assen

Bei spiele zu (2)
*a:=b:stat.com

*a: =dok1. t xt [ uz] nur wenn aktuell es Laufwerk nicht A

fal sch:

*a:=a: *. txt[uz] bei gl ei chen Laufwerken nur (3) zugel assen
*=prx * X: muld i mrer angegeben werden

Bei spiele zu (3)
*a: dokl. t xt =b: dok1. t xt [ z]
*dokl. t xt =di k1. txt[u z]



Dat enaust ausch Pl P

Ei ne Datei kopieren mt unbenennen

Syntax fur pi pkonmando:

d: dat ei nane. t yp=d: dat ei nane. t yp[ opti on]

Bener kung:

Quel l e und Ziel durfen keine "Jokerzei chen" enthalten.

Bei spi el :

*a:test2.mac=a:testl. nac Auf Laufwerk A wrd unter dem

Nanen "TEST2. MAC' ei ne Kopie der
Dat ei "TEST1. MAC' angel egt .

Ver kettung nehrerer Dateien

Syntax fur pi pkonmando:

d: dat ei nane. t yp=dat ei spezl[ opti on], dat ei spez2[option], ...

Bener kungen:

Zi el dat ei und Quel | dat ei en darfen kei ne "Joker zei chen"

enthalten. PIP geht im Standardfall davon aus, dall Textdateien

verkettet werden sollen. Als Ende einer Quelldatei wird *"Z (1AH)

erkannt. Dieses Steuerzeichen wird nur von der letzten Quelle

mt kopiert. Sonderbehandlung mt der Option "o".

Bei spi el :

*dneu. t xt =d1. t xt, d2. t xt, d3. t xt Die Datei "DNEU TXT" entsteht
aus den Verkettungen der Dateien
"D1l. TXT", D2. TXT" und "D3. TXT".



Dat enaust ausch Pl P

Ver wendung | ogi scher Ger at enanen

Syntax fur pi pkonmando:

ausgabeger aet =dat ei spez

oder

ausgabeger aet =dat ei spez1l, dat ei spez2, ...

oder

ausgabeger aet =ei ngabeger aet

oder

ausgabeger aet =l i ste aus ei ngabeger aeten und dat ei spez
oder

dat ei spez=ei ngabeger aet

oder

dat ei spez= | i ste aus ei hgabegeraeten und dat ei spez

Bener kungen:

In dateispez sind keine "Jokerzeichen" zugelassen. Sinnvoller-
wei se kann bei der Verwendung von Geraten als Quelle oder Ziel
nur mt Textdateien gearbeitet werden, da als Dateiende "Z (1AH)
erkannt wird. Aullerdem ist zu beachten, daR Ceratetrei ber u.U
nur mt 7 Bit arbeiten. Sollen Daten verkettet werden, so sind
di e Berrer kungen bei "Verketten nehrerer Dateien"” zu beachten.

ausgabeger aet e

con: Ausgabe auf Consol -Gerat (i.a. Bildschirm

| st: Ausgabe auf List-Gerat (i.a. Drucker)

pun: Ausgabe auf Puncher

prn: Ausgabe auf List-Gerat mt:
- Tabul ator auf jeder 8. Stelle
- Seitenvorschub (FF als OCH) alle 60 Zeilen
Zei | ennuneri erung

out: Ausgabe auf ein Nutzergerat; dazu mul3 PIP geandert werden
Im PIP ist Platz reserviert, wo sich Treiber nachristen
| assen.

ei ngabeger aet e

con: Eingabe von der Console (i.a. Tastatur)

rdr: Ei ngabe vom Reader

i np: Ei ngabe von ei nem Nut zergerat; dazu nul3 PIP gedndert werden.
Im PIP ist Platz reserviert, wo sich Treiber nachristen

| assen.

eof: fiktives Eingabegerat; liefert genau ein Endekennzei chen
n /\le ( 1A|_|)

nul : fiktives Eingabegerat; liefert 40 mal NUL (OOH)

Bei spi el e:

*datei 1.txt=rdr: Vom Reader werden alle Daten, bis einschliel-

lich ~Z (1AH), in die Datei " DATEI 1. DAT"
geschri eben.

*|st:=textl, text2,text3 Die Dateien "TEXT1", "TEXT2" und "TEXT3"
wer den nachei nander auf das Listgerat
ausgegeben.

- 11 -



Dat enaust ausch Pl P

*| st: =con: Die Uber die Konsole (Tastatur) eingegebenen
Zeichen werden bis ~Z (1AH) unmttel bar dem
Li stgerat (Drucker) angeboten.

PI P Optionen

Bener kungen:

Zu jeder Quelle (dateispez oder eingabegerat) konnen eine oder
nmehrere Optionen in "[ ]" angegeben werden (bezugnehnmend auf die
vor hergehende Datei). Die Reihenfolge der Optionen ist innerhalb
der Klamrern beliebig. Sie kodnnen durch Leerzeichen getrennt
wer den.

B liest Blocke bis ~S (z.B. schnelleres Lesen vom Loch-
streifen)

Dn kopiert nur die Spalten 1 bis n einer Textzeile

E kopierte Daten werden zusatzlich auf die Konsole

ausgegeben (Echo)
F St euer zei chen fiar Seitenvorschub (FF als OCH) werden
nicht mt kopiert

G kopi ert aus Nutzerbereich n

H pruft, ob die zu kopierenden Daten dem HEX-Fornmat ent-
sprechen

I | &aBt i m HEX- Format al |l e Aufzei chnungen unberdcksichtigt,
die mit "00" eingeleitet werden

L wandel t grofRe Buchstaben in kleine Buchstaben um

N fagt Zeil ennumrern, beginnend mt 1, in die Kopie ein

O Ubertragt den gesanten Dateiinhalt ohne Priafung des
Endekennzei chens ~Z (1AH); ist nur beim Verketten von
Dateien noétig; bei ".COM'-Dateien wird "~Z imer
ignoriert.

Pn fugt alle n Zeilen einen Seitenvorschub (FF als OCH) ein

Q ext™Z kopiert nur bis einschliellich "text"

R erl aubt die Ubertragung von Dateien nit dem Status "SYS"

Stext"Z kopiert ab "text"

Tn setzt Tabul atorweite auf n; Tabs werden in entsprechend

vi el e Leerzei chen ungewandel t
U wandel t all e kl ei nen Buchstaben in grof3e Buchstaben um
Vv Zieldatei wird nochmals mt den Quelldaten verglichen
wW erl aubt Dateien vom Status "R/ O zu Uberschrei ben
z | 6scht das hochstwertige Bit in jedem kopierten Zeichen



Synt ax: STAT
STAT argunent e

Bener kungen:

Benotigte argunente niussen in der CCP-Komrandozeil e eingegeben
wer den. "Jokerzei chen" sind zugel assen.

Wenn STAT aufgerufen wrd, sollte das entsprechende Laufwerk
nicht den Status R O haben (ggf. ~C eingeben). D e Anzeigen
konnen sonst unkorrekt sein.

stat liefert Angaben  lber den  Schreibschutz der bi sher
angesprochenen Laufwerke und den freien Speicherplatz auf
den zugehori gen Di sketten.

stat d:
liefert Angaben (ber den Schreibschutz des angegebenen
Lauf wer kes und den freien Speicherplatz auf der D skette.

stat d.dateinane.typ
liefert einen Uberblick Uber die angegebenen Dateien, den
von ihnen bel egten Speicherplatz und den auf der D skette

noch ver f igbar en Spei cher pl at z. "Joker zei chen” si nd
zugel assen.
Bei spi el e:

A>stat b:*.* STAT wird vom aktuel |l en Laufwerk gel esen und
gibt Informationen dber alle Dateien von
Lauf wer k B.

A>b:stat *.comSTAT wird vom Laufwerk B gelesen und gibt
I nformati onen dber alle ".COM-Dateien vom
akt uel | en Lauf werKk.

stat d:datei nane.typ $R/ O
stat d:dateinane.typ $SR'W
stat d:datei nane.typ $SYS
stat d:datei nane.typ $D R
setzt alle angesprochenen Dateien in den angegebenen Zu-
st and.
R/ O - setzt Schreibschutz
RI'W- | 6scht Schreibschutz
SYS - Systendatei (Datei wird bei DI R nicht angezeigt)
DIR - Nutzerdatei (Datei wird bei DI R angezeigt)

stat d:datei nane.typ $S
zeigt zusatzlich noch die Numer des letzten Satzes der
Datei an (size). Bei sequentiellen Dateien stimmt die G 0Re
mt der Anzahl der belegten 128 Byte Satze (recs) Uuberein.
Bei direkten Dateien kann RECS wegen eventueller Licken
kl ei ner sein als SIZE

stat d: DSK: )
liefert eine tabellarische Ubersicht Uber die Eigenschaften
der Disketten.




st at

st at

st at

st at

USR:

liefert eine Ubersicht lber die auf der Diskette vorliegen-
den Nut zer berei che und gi bt die Nunmer des aktuell en Nutzer-
ber ei ches an.

d: =R/ O
setzt fir das spezifizierte Laufwerk bis zum nachsten Warm
oder Kaltstart den Schrei bschutz.

VAL:
liefert eine Tabelle der STAT-Befehle und -Befehl sargunente.

DEV:

liefert eine Tabelle, in der der jedem | ogi schen Kanal zuge-
W esene Sub-Kanal aufgefuhrt ist. Den einzelnen |ogischen
Kanal en kdénnen fol gende | ogi sche Sub-Kanél e zugew esen sei n:

Kanal | Sub- Kanal e
|

PUN: | TTY: PTP: UPl: UP2:
| TTY: PTR URLl: UR2:

kanal =subkanal [, kanal =subkanal , . . .]
wei st den Kanél en di e entsprechenden Sub-Kandal e zu.

Bei spi el :
A>stat con:=crt:,|st:=lpt:



Synt ax: SUBM d: dat ei nane parl par2 ..

Bedeut ung:

Die in der Kommandodatei dateiname.SUB stehenden CCP-Konmmando-
zeil en werden nachei nander aufgerufen. D e Konmandozeil en kdnnen
formal e Paraneter ($1...%9) enthalten. Diese formal en Paraneter
werden mt einer einfachen Zeichenkettensubstitution durch die
aktuel l en Parameter parl ... par9 ersetzt. Beim Abarbeiten der
Kommandodatei wird jede Kommandozeil e auf der Konsol e angezeigt.
In dieser Meldung sind die fornmalen Paraneter schon substituiert
(ersetzt).

Bener kungen:

- Die Kommandodatei nuf3 den .typ ".SUB" haben.

In der Kommandodatei nmuf3 j ede Kommandozeile mt Zeil enende ab-

geschl ossen sein.

- Nach der letzten Kommandozeile darf kein Zeichen, auch kein
Leerzeichen, in der Datei stehen.

- Beim Aufruf von SUBM nuf3 das aktuelle Laufwerk A sein! Auf
di esem Laufwerk wird die Zwi schendatei "$$$. SUB" angel egt.

- Jede beliebige Tastenbetéatigung bricht die Komrandofol ge bei m
Auf ruf des nachsten Kommandos ab.

- Kommandozeilen, die mt ";" beginnen, werden nur ausgegeben
(Komrent ar zei | en) .

- Kommandodat ei en dirfen nur aus Textzeichen und Zeil enende be-
stehen. Deshalb sollte eine Konmandodatei im Textprogramm
imrer wie eine Programmdatei und nicht w e eine Textdatei
behandel t wer den.

- Leerzeichen in der Kommandodatei sind nicht zul &ssig.

Bei spi el

Starten der in der Komrandodat ei abgel egt en Befehl sfol ge

A>subm b: test beispiel.txt
Vor ausset zungen:
- auf Laufwerk A befinden sich die Programe

SUBM PI P, STAT, BEI SPIEL. TXT
- auf Laufwerk B befindet sich das Progranmm

TEST. SUB
fal sch
B>a: subm test beispiel.txt

--> A nmul3 aktuel |l es Laufwerk sein



Erwei t erung der SUBM Funkti on XSUB

Synt ax: XSuB

Bedeut ung:

Mt SUBM konnen | ediglich CCP-Komandos aus ei ner Konmandodat ei
abgearbeitet werden. Wenn XSUB in einer Kommandodatei verwendet
wi rd, akzeptieren auch Programe alle Tastaturei ngaben aus der
Konmandodat ei . Der Ei ngabedatenstrom ist hiermt vollstandig von
der Tastatur auf die Kommandodatei wungelenkt. Es existieren
j edoch auch Programre, die unter XSUB nicht arbeiten. Wrd XSUB
benttigt, so null es das erste Kommando in einer Kommandodat ei
sei n. Un nach Abarbeiten der Kommandodat ei si cher den
ursprunglichen Systenzustand w eder herzustellen, sollte ein
Warnstart ausgel 6st werden (ggf. ~C ei ngeben).

Bei spi el :
Auf bau der Kommmndodatei " TEST. SUB"

xsub

prp

b: =a: $1

b: =a: $2

b: =a: $3

dir b:

: Ende der Kommandodat ei

Der Aufruf der Konmandodatei kann z.B. so erfol gen:

A>subm al. dat a2. dat a3. dat



2. Spei cher - Konzept

Nach dem Laden des Programmes SCPX von der Systentdiskette

(Kaltstart) ist der zur Verfigung stehende 64 KByt e- Speicher

5 Bereiche aufgeteilt.
[ == | Adresse: 00OOH

R LT | Adresse: 0100H

in

| TPA |
I I
| <o |
I ccP I _
----------------------- | ( C300H bei SCP)
BDOS
----------------------- | ( D9OOH)
Bl OS |

----------------------- | Adresse: FFFFH (64K - 1)

BICS: Basic-1/0 System
Di eser Systenbereich enthalt die hardwarespezifischen
Programmteil e. Am Begi nn steht eine Sprungtabelle, die zu
den einzel nen Routinen zur Bedi enung der im System ei nge-
bundenen physi schen E/ A-Geréate fihrt.

BDOS: Basic Disk Operating System
D eser Teil des Systens bietet dem Programm erer alle die
Routinen an, die den Datenaustausch mt den |ogischen
Geraten gewdhrl eisten. Zur Nutzung dieser Routinen (BDOS-
Rufe) gibt es ein standardisiertes Verfahren zu deren
Auf r uf .
BDOS bedi ent sich der physischen Bl GS-Routi nen.

CCP: Consol Conmand Prozessor
Nach dem Kaltstart bzw Systemneustart Uubernimmt CCP die
St euerung des Betriebssystens. In diesem Systemeil sind
die residenten Konmandos DIR, REN, TYPE, ERA, SAVE und
USER realisiert, die den TPA nicht veré&ndern. Aul3erdem
kénnen mt CCP auch die transi enten Funktionen aufgerufen
werden. Diese Programe werden in den TPA gel aden. Dann
Ubergi bt CCP die Steuerung an die transienten Progranme.
Nach Abarbeitung wird die Steuerung an das CCP-Programm
zur ickgegeben. Das erfol gt durch Systemmeustart oder Uber
RET aus dem transi enten Programm

TPA: Transi ent Program Area

Dies ist der Speichherbereich, der den transienten
Konmmandos und Progranmen zur Verflgung steht und bei der
Adresse O0100H beginnt. Ab dieser Adresse werden die
transi enten Konmmandos oder Programme gel aden, die dann
auch bei 0100H gestartet werden.

Di eser Bereich steht ebenfalls fiar den Anwenderpro-
granm erer zur Verflgung.
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3. Bel egung des Ver st andi gungsberei ches

Die erste Seite des Hauptspei cherberei ches (Adressenbereich 0000
- OOFFH) ist als Verstandi gungsbereich eingerichtet.

Di eser Berei ch di ent der Ver st andi gung ZW schen dem
Betri ebssystem und den transienten Programmen, die in den TPA
gel aden und abgearbeitet wer den. ZwWi schen beiden werden

Par anet er ausget auscht und  Zustandsvari abl en ei nget ragen.
AulRerdem sind hier Speicherbereiche reserviert, die aufgrund der
Har dwar ebedi ngungen der Software nicht zur Verflgung stehen.

Adr essen | nhal t

O0H - 02H  Sprungbef ehl zum Warnstarteintrittspunkt (WBOOT).
Damit ist eine einfache Reinitialisierung des Pro-
granmes oder des Betriebssystens noglich.

O3H E/ A-Byte zur Zuordnung der Subkanale fir die zeichen-
wei sen E/ A-Ceréate.

04H ent hal t das aktuell e St andar dl auf wer k und den
Nut zer ber ei ch.

O5H - 07H enthalt einen Sprung nach BDOS. Damt konnen die
BDOS- Funkti onen aufgerufen werden. Aullerdem steht in
0005H 0007H di e aktuell e Adresse Ende- TPA + 1.

08H - 2FH reserviert fur die Verzweigungen von RESTART 1 bis 5.
Bereich wird vom System ni cht genut zt .

30H - 37H Ansprungstelle fir RESTART 6 (z.Zt. ungenutzt).

38H - 3AH Ansprungstelle fur RESTART 7. Wrd vom Debugger
genutzt zum Unschalten vom Echtzeitnmode in den
Debugger node an geset zt en Unt er br echungspunkt en.

3BH - 3FH ni cht benutzt, aber reserviert.

40H - 4FH von CCP und BDOS nicht benutzt; kann fur BIGS-
Ei nt ragungen genut zt werden.

50H - 5BH ni cht benutzt, aber reserviert.

5CH - 6BH Kopfzeile des FCBL. Eintragung wird vom CCP
vor genomen, di ent der Par anet er tiber gabe an
transi entes Programm

6CH - 7BH Kopfzeile des FCB2. Eintragung von CCP als Paraneter-
Uber gabe des 2. Paraneters.

7CH - 7FH Bereich des vol | stéandi gen Standard- FCB. Bereich steht
transi ent em Programm zur Verf dgung.

80H - FFH Standard-Di skettenpuffer fur einen SCP-Satz
Berei ch kann vom transi enten Programm genutzt werden.
Beim Aufruf des transienten Programes wird vom CCP
di e Zeichenkette der Paraneter der CCP-Kommandozeil e
ei nget ragen.



4. Bl OS-Beschrei bung

Bl OS bei nhal tet den geréateabhangi gen Programteil des Betriebs-
systenms mt den E/ A-Treibern wund den Initialroutinen. Der
Eintritt ins BIOS erfol gt Uber einen Sprungvektor, der am Anfang
des Programmes steht. Uber diesen Sprungvektor gelangt man an
di e auch dem Anwender zuganglichen Unter programe.

Sprungvekt or:

O fset Fkt  Nane Funkti on

+0000H O0OH boot Initialisierung des Systens
+0003H 01H wboot Reinitialisierung (Warnstart)
+0006H 02H const St at usabfrage f ir Konsol enei ngabe
+0009H 03H conin Ei ngabe 1 Zei chen von Konsol e
+000CH 04H conout Ausgabe 1 Zei chen auf Konsol e
+000FH O5H i st Ausgabe 1 Zei chen auf Li stgerat
+0012H 06H punch Ausgabe 1 Zei chen auf LB-Stanzer
+0015H 07H reader Ei ngabe 1 Zeichen von LB-Leser
+0018H 08H hone Initialisierung FD Laufwerk

+001BH 09H sel dsk FD- LW sel ekti eren

+001EH OAH settrk Spur adressi eren

+0021H OBH setsec SCP- Sat z adressi eren

+0024H OCH setdma Sat zpuffer i m Speicher adressieren

+0027H ODH read adressierten Satz in Puffer |esen
+002AH OEH wite adressierten Satz aus Puffer schreiben
+002DH OFH i stst St at usabfrage des Listgerates

0030H 10H sectran Transformati on der Sat znunmer

+0033H ENDE DES BEREI CHES

Bl OS-Interface:

CPU- Register C 1. Paranmeter 8 Bit
- CPU-Register BC. 1. Paraneter 16 Bit
- CPU-Register DE: 2. Paraneter 16 Bit
- BIOS-Funktion mt UP-Sprung aufrufen
- Sprungvektor erreichbar Uber Verstandi gungsberei ch:
auf Adresse 0001/ 2H steht Adresse WBOOT des Vektors

Austritt: - Verl assen des aufgerufenen UP
- CPU-Register A Paraneter 8 Bit
- CPU-Register HL: Paraneter 16 Bit
- die anderen CPU-Register sind i.a. verandert

Eintritt:

3 Gruppen von Unter programren:

- Initialisierung des Systens
- zei chenwei se Ei n-/ Ausgabe
- Di skettenoperationen

Logi sche Cerate fur zei chenweise E/ A

- CON . Dialog mt Bediener

- LIST : Listgerat (hard-copy)

- PUNCH : sequentielle Zei chenausgabe
- READER : sequentiell e Zei chenei ngabe
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Zuor dnung der Subkanal e uber

bit | Kanal |

7/6 | LIST | TTY:
5/4 | PUNCH | TTY:
3/2 | READER | TTY:
1/0 | CON | TTY:
Bi t bel egung | 0/0

Di e Zuordnung der Treiber
Bl CS-Install ation.

E/ A-Byte (0003H):

Subkanal e

| CRT: | LPT: | UL1:
| PUN. | UPL: | UP2:
| RDR | URLl: | UR2:
| CRT: | BAT: | UCL:
| o/1 | 1/0 | 1/1

zu den Subkanal en ist abhangi g von der

Kur zbeschr ei bung der Funkti onen:

BOOT Initialisierung des Systens

- INP : ohne
- QUT : ohne

Kaltstart der Treiber
Vor ei nstel l ung Stapel
Uber gang zum \War nst art

und Ver st andi gungsber ei ch

V\BOOT Re-Initialisierung des Systens
- Normalisierung Stapel

imVB

- QUT : ohne
CONST

INP : ohne

Ei nstel l ung Standard-LWund Nutzer-Nr. aus VB
Ei nstell ung der Adresse Ende- TPA und WBOOT- Adr esse

INP C. Standard-LW aus 0003H

St at usabfrage Konsol enei ngabe

QUT A: FFH - Zeichen liegt an

OOH - kein Zeichen
CONI N Ei ngabe 1 Zei chen von Konsol e

- INP : ohne

- QUT A: Zeichen (8-Bit)
- wartet auf Zei chenei ngabe

CONQUT - Ausgabe 1 Zei chen auf Konsol e
- INP C. Zeichen (8-Bit)
- QUTr : ohne

LI ST Ausgabe 1 Zei chen auf Konsol e

- INP C. Zeichen (8-Bit)

- QUT : ohne

PUNCH sequenti el |l e Ausgabe 1 Zei chen
- INP C. Zeichen (8-Bit)

- QUT : ohne

READER Sequentiell e Eingabe 1 Zeichen

- NP : ohne

- QUT A: ASClII-Zeichen (8-Bit)
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HOVE

SELDSK

SETTRK

SETSEC

SETDVA

READ

VWRI TE

LI STST

SECTRAN

Initialisierung des selektierten LW
- I NP: ohne
- QUT: ohne

Sel ektion des LW (Voreinstellung)

- INP C: LW (00...0FH fuar LWA ..P
- QUT HL: Adresse des entspr. DPH

- HL:=0000 : log. LWexistiert nicht

- Anzahl der log. LWist BIGOS-abhéngig

Sel ektion der Spur (Voreinstellung)
- I NP BC. Spur nummer
- aJr . ohne

Sel ektion des SCP-Sat zes (Voreinstellung)

- NP BC: Sat z- Nunmer

- AT . ohne

- fdr die Ordnung der Satz-Nummern existieren keine Vor-
schriften

Sat zpuf f er adressieren

- INP BC. Adresse Satzpuffer

- aur : ohne

- korrespondi erender Bereich von 80H Bytes im Arbeits-
spei cher fur read-/wite-QOperationen

- Initial bereich 80H - FFH

Lesen 1 Satz (80H Bytes) von Diskette

- INP : ohne
- QUT A: O0OH - Operation erfolgreich
01H - Fehler

Quelle ist der mt SELDSK, SETTRK, SETSEC adressierte
Sat z auf der Diskette

Ziel ist der mt SETDVA adressierte Puffer

W eder hol ungen bei Fehler sind imBIOS zu realisieren

Schreiben 1 Satz auf D skette

- INP : ohne
- QUT A: O00H - Qperation erfolgreich
01H - Fehler

Quelle ist der mt SETDVA adressierte Puffer

Ziel ist der mt SELDSK, SETTRK, SETSEC adressierte
Sat z auf der Diskette

W eder hol ungen bei Fehler sind imBIOS zu realisieren

St at usabfrage des Listgerates

- INP : ohne

- QUT A: OOH - Geréat noch beset zt
FFH - Gerat fre

Transformati on der Satzadresse in die SCP-Satznumrer fur
di e Funkti on SETSEC
- INP BC. alte Satzadresse (0...SPT-1)
DE: XLT- Adresse
QUT HL: transform erte Satzadresse
Funktion wird vom BDOS aut omati sch auf gerufen
XLT befindet sich in DBP
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5. Tabel | en der D skettenparanet er

D ese Tabellen sind Bestandteil des Bl G5 und beschrei ben die O ganisation
der D sketten zur Benutzung i m SCP.

Es existieren bis zu 16 |ogische Laufwerke, die durch die Kennbuchstaben
A..P adressiert werden. Im System kann davon eine beliebige Anzahl
installiert und den physischen Laufwerken wahlfrei zugeordnet werden. D e
E genschaften jedes dieser |ogischen Laufwerke und deren BDO5typi schen
Paraneter werden in einer |aufwerksspezifischen DPH Tabel | e (di sk paranet er
header) eingetragen. Jeder DPH besteht standardndéflig aus 16 Bytes, auf die
vom BDO5 zugegriffen wrd. Jeder BIC5s-Nutzer (auch BDCB) erhalt bei
Ausfiuhrung des BIG5Rufes SHDSK als Rickneldung die Adresse des dem
sel ektierten Laufwerk zugeordneten DPH Wrd als Adresse 000OOH Uber geben,
i st das angesprochene Laufwerk nicht installiert.

Innerhal b des DPH wird ei ne Adresse dpb ei ngetragen. D ese Adresse verwei st
auf eine Tabelle DPB (disk paraneter block), durch welche die |ogische und
physi sche Charakteristik des Laufwerkes beschrieben w rd.

Auf bau des DPH (di sk paramneter header)

df set Nane Bedeut ung

+00H AT Adresse des Transfornationsvektors zur Umwandl ung der
| ogi schen in di e Physikal i sche Sat znummer .
Vénn  XLT: =0000, dann wrd keine  Transformation

dur chgef Ghrt .
+02H 0000 vom Syst em reservi ert
+04H 0000 vom Syst em reservi ert
+06H 0000 vom Syst em reservi ert

+08H DRBU- Adresse fur einen internen Satzpuffer (L&nge 128 Bytes),
den BDO5-Rufe zur Arbeit mt dem Verzei chni s bentti gen.

+0AH DPB Adresse des D skett en- Par anet er bl ockes

+0CH v Adresse des Pruf summenvektors der Verzei chni s- St ze
+0EH ALV Adresse des Bl ockbel egungspl anes der D skette

+10H ENCE DES DPH



Aufbau des DPB: (di sk paraneter bl ock)

O f set Nane Bedeut ung
+00H SPT Anzahl SCP- Satze pro Spur
+02H BSH ockver schi ebef akt or
Funkti on der Bl ockgrdfRe BG
wenn BG : = 128*2" Bytes, dann BSH:=n
+03H BLM ocknaske
abhangi g von BG und DSM
wenn BG : = 128*2" Bytes, dann BLM:= 2" -1
+04H BV Ext ent naske
abhangi g von BG und DSM
wenn BG : = 1024*2" dann
fur DBM< 256 ist EXM:= 2m1
fur DBM> 255 ist BEXM:= 2(MD.1
+05H Dsvi Anzahl der Bl ¢6cke, die die Dskette enthdlt, ist DAW1
+07H DRV Anzahl der nigl i chen Verzei chni s-E ntragungen in den durch
ALO/ ALL reservierten Bl 6cken ist DRW1
+09H ALO Initialwert des 1. Bytes des ockbel egungspl anes zur
Reservi erung der Verzei chni sbl 6cke
(Bt 7 gesetzt reserviert B ock #0 usw)
+0AH ALl Initialwert des 2. Bytes des B ockbel egungspl anes
+0BH s Lange des PrUf summenvekt or s
KS .= (DRW1)/ 4
+0DH aF Anzahl der reservierten Systenspuren der D skette
+0FH ENDE OES DPB



6. Beschrei bung der BDCS- Funkti onen

Das D skettenbasi sbetri ebssystem (BDO5) stellt den Kern des Betriebssystens
SCPX dar. Es unterstutzt die BEn- und Ausgabe auf den |ogi schen Geréaten
(Konsol e, Listgerat, sequentielle Datenkandle) sowe die Dateiarbeit auf
den D sketten.

Lber BDOS-Ruf konnen fol gende Auftrage von BDCS angef ordert wer den:

- Zeichenorientierte B n- und Ausgabe
. Zuordnung der |ogi schen zu den physi schen B n- und Ausgabekanal en
. zei chenwei se B n- und Ausgabe Uber di e Konsol e
. zei chenwei se E n- und Ausgabe Uber di e sequentiel | en Dat enkanal e
. zei chenwei se Ausgabe Uber den Li st kanal

- Arbeit mt DO skettendatei en
al | genei ne Dat ei nani pul ati onen und -verwal t ung
. sequentieller Dateizugriff
direkter Dateizugriff

Syst enverwal t ung
Initialisierung
Ermttlung des Systentustandes
. weitere HIfsfunktionen

I nterface

Der BDOS-Ruf erfol gt Uber einen UP-Aufruf der absol uten Spei cheradresse 5
i m Ver st andi gungsberei ch. An dieser Selle befindet sich ein Sprungbefehl,
der bei der Systemnitialisierung eingetragen wrd. DO eser Sprungbefehl
setzt imBDO5 Korper auf. D e Rickkehr aus dem BDOS wird dort sel bst durch
einen RET-Befehl realisiert. Der BDOS-Ruf nul3 noch durch Bel egung von
Regi stern spezifiziert werden.

DO e BDO5 Funktionen sind mt |aufenden Nurmern versehen. Im CPU Register C
mul3 vor Ausfihrung des Rufes di ese Kodenummer eingestellt werden, die der
gewinscht en BDO5- Funkti on zugeor dnet i st.

D e zusat zl i chen B ngabepar anet er wer den

- bei 8-Bt-Wrten in das CPU Regi ster E

- bei 16-Bit-Vérten in das CPU Doppel regi ster DE
ei ngetragen. Nach Ausfuhrung der BDC5 Funktion wird das rufende Programm
hinter der Aufrufstelle fortgesetzt. Ausgabeparaneter nach Abarbeitung der
BDCS- Funkti on werden al s

- 8Bt-Wrte imCPU Regi ster A

- 16-Bit-Vérte imCPU Regi ster H,

- Fel dei ntragungen in einem Fel d, das durch CPU Doppel regi ster CE vor

Aufruf adressiert wurde,

bereitgestel It.

Das Betriebssystem benutzt einen eigenen Sapel, so dald das aufrufende
Programm nur mt einer Stapel ebene durch den Aufruf belastet wrd. Ale
(PU Regi ster werden durch Bearbeitung ei ner BDOS Funktion verandert.



Tabel | e der BDO5- Funkt i onen:

N . |Bezei chnung B ngang Ausgang
0 |Warnstart - - - - - -
1 |Konsol enei ngabe - - - - - -
mt Konsol enecho
2 | Konsol enausgabe E Zeichen (mt ~S "P)
3 |READER - H ngabe - - - A Zei chen
4 |PUNCH - Ausgabe E Zeichen - - -
5 |LIST - Ausgabe E Zei chen - - -
6 |direkte Konsolen HEA |E =FF Satus A Konsol enstatus (*2)
7 |1 GBYTE abf ragen - - - A 1 BYTE
8 || (BYTE bel egen E | BYTE - - -
9 |Zeichenkette ausgeben |DE -> Kette - - -
auf Konsol e (KZ =%, mt "S P
10 |BE ngabe Konsol puffer |DE -> Puffer (*3) Pufferinhalte (*4)
11 |Konsol enst at us - - - A Konsol enstatus (*2)
12 |[Version ermtteln - - - H.: \ersion
13 | D skettensystem - - - A Batchnode-H ag (*9)
zur Uckset zen
14 | Auswahl Bezugs- LW E LW (0...F) fur A..P| - - -
15 |Datei eroffnen CE -> FB A DC (*7), = FF
Datei ni cht vorhanden
16 |Datei schlielRen DE -> KB A DC(*7), = FF
Dat ei nicht vorhanden
17 |erste H ntragung DE -> FCB A DC(*7), = FF
suchen Dat ei ni cht vorhanden
18 |fol gende H ntragung - - - A DC(*7), = FF
suchen Datei nicht vorhanden



N . |Bezei chnung B ngang Ausgang
19 |Dateien | dschen DE -> FB A DC (*7), = FF
Dat ei ni cht vorhanden
20 |nachsten Satz | esen DE -> FB A EC (*5), # 00: ECF
21 |nachsten Satz DE -> FCB A EC (*5), # 00:
schrei ben D skette vol |
22 |Datei erzeugen CE -> KB A DC(*7), = FF
Ver zei chni s vol |
23 |Datei unbenennen DE -> KB A DC(*7), = FF
Dat ei nicht vorhanden
24 | Abfrage ange- - - - H.: LW\ektor
schl ossener LW
25 |Abfrage Bezugs-LW - - - A LW (0 - 15
26 |Datenpuffer DE -> Datenpuffer - - -
adr essi eren
27 |Adresse von ALLCC - - - H: -> ALCC
(ALF) ermtteln
28 |Schutz des Bezugs-LW | - - - - - -
29 |Abfrage geschitzte LW| - - - H.. LW\ektor
30 |Dateinerknale setzen |DE -> KB A DC(*7), = FF
Dat ei ni cht vorhanden
31 |Adresse des DPB - - - H.. -> DPB des
ermtteln sel ektierten LVg
32 | Nut zer nunmer E = FF. Abfrage A Nutzer# (0 - 15)
abf r agen/ set zen E # FEF Setzen
mt Wrt von E
33 |direkt adressierten DE -> FCB A RC (*6)
Satz | esen
34 |direkt adressierten DE -> FCB A RC(*6)
Satz schrei ben
35 |DateigrofRe berechnen |DE -> KB Bntrag FCB
36 |Berechnung der DE -> FCB Entrag in

akt uel | en Sat zadr esse

FB + 33, 34, 35:
ro-2 = fkt(ex,cr)



N . |Bezei chnung B ngang Ausgang
37 |ausgewahl te Laufwerke |DE LW \ektor A 00
zur Uckset zen
40 |direkt adressierten DE -> FCB A RC (*6)
Sat z schrei ben und
Block initialisieren

Er| &ut erungen zu den Paranetern

- O e Zei chen

- Das Zeichen "#' ist zuinterpretieren als "ungl eich".

*

: Verwei s auf nachf ol gende Bener kungen.

BDG5- | nt er f ace:

E ngang: (PU Regi ster C: BDG5 Funkt i onsnunmer

(PU Regi ster DE Fel dadressen, \ekt oren
E : H ngabezei chen

UP- Anspr ung : O005H

Ausgang: (PU Register A: Satus, Zeichen

CPU Regi ster H.: Vektoren, Adressen

FulRnot en:

*1:

*2:

*3:

*4.

*5:

Sonder zei chen

"H Rickschritt

(R Wégenr Uckl auf

LF. Zeil enschal tung

Al: Tabul ation auf néchste 8. Selle
NS start/stop Konsol enausgabe

AP. List-Eho

Satus = 00 kei n Zei chen i m Konsol enei ngabepuf f er
# Zei chen i m Konsol enei ngabepuf f er

S euer zei chen
si ehe Syst enst euer zei chen bei Pufferedition

Sruktur des Puffers

CE 40

DE +0 +1 +2 +3
Z1 2

+n+1
Zn

nx - Kapazitat des Puffers (ist voreinzustell en)
nx - Fullstand des Puffers
Z - Zeichen imPuffer

Fehl er - Gode
A =00 : Qperation in Qdnung

# . Qperation nicht ausfudhrbar

- 27 -

->" sind zu interpretieren als "Zeiger auf".



*6:  Drektzugriffs-CGode

A =01 : Lesen ungeschriebener Daten
03 : Extent-Véchsel nicht noglich
06 : Zugriff auf EOD Satz der Datei

*7:  Verzei chni s- Gode
A= FF : Fehler
=0,1,2,3: Nummer des EH ntrages i maktuel |l en Verzei chni ssat z

*8:  Aufbau des Datenbeschrei bers fir Urbenennung
FOBB +0 - +15: Datei alt (LW=0,1, ... 16)
+16 - +31 . Datei neu (LW= 0 oder LWalt)
*O: Bat chnode
A = 00 : kei ne Bat chnodedat ei
A = FF : Batchnodedat ei vor handen
Auf bau der LW \Vekt oren

Vekt oren i m CPU Doppel r egi st er

bit 0: LAA
1: LWB
15 : LWP



7. System St euerzei chen bei Pufferedition

De BDCSFunktion #10 dient zur EH ngabe einer Kommandozeile Uber die
Konsol e. Neben den transienten Programmen benutzt auch QP diesen
Funktionsauf ruf, um Kommando- und Paraneterei ngabe dber die Konsole zu
erndgl i chen. D e eingegebenen Zeichen werden auf der Konsole als Echo
ausgegeben. Damt ist eine EBngabe im DOalog noglich. Zur besseren
Handhabung wer den f ol gende S euer zei chen ber tcksi chti gt :

Zei chen Reakti on

<DHE> | 6scht das zul et zt ei ngegebene Zei chen und zei gt das durch Echo
des gel 6schten Zei chens auf der Konsol e an.

"R beendet die Anzeige der gerade eingegebenen Zeile mt "#' und
protokol liert den tatsachlichen Pufferinhalt auf der né&chsten
Kommandozei | e.

<BS> (auch "H |6scht das zul etzt ei ngegebene Zei chen sowohl auf der
Konsol e al s auch imPuffer.

U | 6scht die gesamie Zeile im Puffer und kennzei chnet das durch
Ausgabe von "#' auf der Konsole. D e H ngabe kann neu begonnen
werden; das Echo erscheint in der fol genden Kormandozei | e.

"X | 6scht di e ei ngegebene Zeile sowohl im Puffer als auch auf der
Konsol e; E ngabe kann neu begonnen wer den.

"E beginnt neue Zeile auf der Konsole. Zeichen wird nicht in den
Puf f er Uber nommen, sondern steuert nur das Konsol enbil d.

<> (auch "M schliefldt die Pufferei ngabe ab.

<LF> (auch "J) beendet ebenfal ls den BDCS Ruf.

<HT> (auch ~J) gibt Zahl von Leerschritten auf der Konsole aus, die

zum Errei chen der nachsten Spalte im8er-Raster (1,9,17,25,...)
notwendi g i st.

NS | auf ende Ausgabe, bi s nachste Konsol enei ngabe unt er br ochen.

P schal tet den LI ST-Kanal parallel zum QON-Kanal. Bedi ngung bl ei bt
gultig bis zumnachsten "P.

"C bri cht das gesame Progranim ab und  verzweigt zur
Reinitialisierung des Betriebssystens durch Ansprung des
Vér nst art programmes (VBOOT). D ese Funktion wrd nur aktiv, wenn
di eses Zeichen als 1. Zeichen in den Puffer eingegeben wrd.



8. Struktur des Datei steuerbl ockes (FCB)

Bei Zugriff auf Dateien ist es notwendig, im Arbeitsspeicher einen
Dat ei st euer bl ock anzul egen. D eser Seuerbl ock wrd bei BDO5 Rufen vom SCP
her angezogen und verwaltet. Der Bl ock besteht aus einem Feld von 33 Bytes
(bei sequentiellem Zugriff) bzw von 36 Bytes bei wahlfreiem Zugriff. Bei
den BDC5-Rufen i st die Basi sadresse des Bl ockes mt zu Uber geben.

OFs Synbol | nhal t

+00H dr Lauf wer k- Godi er ung
dr= 0: Bezugsl auf wer k
1. LWA

+01H nl-8 Cat ei nanme in ASA |
Dateiattribute in den 8 Bits nl' -n8'
nl'-n4: fir den Nutzer reserviert
n5' -n8 : nicht genutzt, aber reserviert

+09H t1-3 Dateityp in ASA |
Dateiattribute in den 8 Bits t1' -t 3

tl' =1/0: read only / read-wite

t2 =1/0: SYSDatei / DR Datei

t3 = ni cht genutzt, aber reserviert
+0CH ex | auf ende Nunmer des Dateiteils (Extent)

ex :=00...1FH

+0CH sl-2 reserviert for internen Systengebrauch
(ggf. s2 = 0000 vor BDCH-fkt.#15, 17,18, 22 set zen)

+0OFH rc Sat zzahl er i m Ext ent
rc := 00...80H

+10H d00-15 Verzeichnis der fur den zugehtrigen Extent reservierten
SCP- Bl dcke

+20H cr Nurmer des Satzes i mExtent, der bei mnachsten sequenti el -
len Zugriff imBngriff ist

+21H ro-2 (wrd nur bei wahl freiemZugriff benutzt)
Sat znunmer beziigl i ch der gesanten Datei

+24H ENCE DES BERH GES
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